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Los principales ejes de la gestión 
2022-2026 en la Facultad de 
Informática 

La gestión iniciada en mayo de 2022 se 

basa en 3 principios generales:

 

         Llevar adelante una gestión 

transparente, ágil, organizada y 

participativa, con el Consejo Directivo 

como órgano básico para la toma de 

decisiones.

 

	 Profundizar la interacción entre 

las áreas de la Facultad y quienes las 

conforman, a fin de favorecer la contínua 

mejora de la Unidad Académica en todas 

sus dimensiones.

	 Trabajar en los 3 pilares 

establecidos por el Estatuto de la UNLP:

- Docencia, consolidando a la Facultad 

como referente y líder en grado y 

postgrado en el país.

- Investigación, impulsando las 

actividades de los 3 grupos de 

investigación, desarrollo, transferencia e 

innovación que constituyen los motores 

de la estructura, organización y desarrollo 

de la Facultad

- Extensión, apoyando las actividades 

con un objetivo social acorde al ámbito 

universitario.

En dicho marco, resulta importante 

mencionar las principales líneas:

-  Profundizar el trabajo en los Programas 

de retención y egreso, con igualdad de 

oportunidades e inclusión. Incentivar el 

rendimiento académico e incrementar 

la cantidad de egresados de calidad, 

actualizados, con capacidad de 

resolución de problemas y generación de 

conocimiento.

     Colaborar en la articulación con la 

Escuela Media para favorecer la transición 

a la Universidad.

       Mantener la actualización permanente 

de las carreras de grado, en el marco 

de la acreditación y certificación de las 

mismas. Analizar carreras cortas con 

posibles perfiles específicos requeridos 

por el ámbito laboral.

     Continuar con el desarrollo del 

postgrado en todos sus niveles, incluyendo 

la internacionalización, y las carreras 

interdisciplinarias e interinstitucionales, e 

incrementando la oferta a distancia.

  Potenciar la planta docente y 

Nodocente, en número y con actividades 

de actualización/perfeccionamiento, a fin 

de atender las necesidades de un número 

creciente de estudiantes.

     Apoyar las actividades de investigación, 

transferencia e innovación a través de 

las Unidades de I+D+I, impulsando 

programas que incluyan la participación 

de estudiantes. Potenciar las actividades 

en el Centro de Innovación y Transferencia 

Tecnológica.

-   Apoyar las actividades de extensión que 

vinculen a la Facultad con la comunidad, 

a fin de cumplir con el rol social desde el 

ámbito universitario.

- Promover la reglamentación e 

implementación de Diplomaturas 

Universitarias, que conformen trayectos 

de capacitación articulados en torno 

a un eje o área temática vinculada con 

un campo de interés social/cultural/

productivo.

    Propiciar iniciativas participativas 

para los estudiantes, tales como la Expo 

Ciencia y Tecnología, Proyectos de 

Extensión, Incorporación a Proyectos 

de los grupos de I+D+I, Competencias 

relacionadas con temas de Informática, etc.

  Participar en redes académicas, de 

intercambio e investigación, con énfasis en 

la RedUNCI y consolidando el concepto de 

disciplina informática.

    Mantener la relación con graduados y 

empresas del sector, a fin de permitir la 

realimentación con el ámbito profesional y 

productivo.

    Concluir el edificio de la Facultad y la 

infraestructura del Centro de Innovación 

y Transferencia Tecnológica. Sostener y 

mejorar el nivel y estado de conservación 

de las instalaciones.

    Mantener la transparencia en la toma 

de decisiones, tanto en la gestión de 

presupuesto, recursos e infraestructura 

como en los concursos. Consolidar los 

sistemas de calidad para apoyo a las 

actividades de la Facultad.

  Sostener un diálogo y participación 

permanente con la UNLP, y potenciar la 

vinculación en temas de Informática con 

todas las Unidades Académicas.  Consolidar 

la relación con organismos municipales, 

provinciales y nacionales, así como con 

organizaciones sociales.

 

Un conjunto de estas líneas se ven reflejadas 

en el contenido de este número de la revista, 

y otras se encuentran en marcha a través 

del trabajo de las diferentes áreas de la 

gestión. Siempre con el objetivo primordial 

de formar profesionales de calidad y con 

responsabilidad social para el desarrollo del 

país, en el marco de la Universidad Pública.
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La Facultad recibió más 
de 3.000 ingresantes

Récord de inscriptos

La actividad académica en la Facultad 
de Informática en el último año
El principal propósito de la Facultad es 

la formación de egresados de la mayor 

calidad en todas las carreras que dicta. Las 

acciones que cotidianamente son llevadas 

a cabo están orientadas a cumplir ese 

propósito.

Desde hace años, la Facultad se encuentra 

implementando un conjunto de políticas, 

herramientas y acciones que buscan 

contribuir en el apoyo y acompañamiento 

en tres ejes fundamentales: ingreso, 

permanencia y egreso.  Se pretende 

evitar la deserción temprana, mitigar el 

alargamiento de las carreras en el tiempo, e 

incrementar el egreso. Desde la Secretaría 

Académica las acciones son apoyadas por 

las diferentes Prosecretarias y Direcciones.  

En relación al ingreso, cabe destacar 

que desde hace años la matrícula está 

en constante crecimiento, pero en estos 

dos últimos años el aumento ha sido 

considerablemente mayor, posicionando a 

nuestra Unidad Académica en 2023 como 

una de las que recibió mayor cantidad 

de ingresantes dentro de la UNLP.  Esta 

situación ha generado la necesidad de 

elaborar nuevas estrategias académicas-

pedagógicas tanto para el curso de 

nivelación inicial, como en las asignaturas 

de primer año.  

Adicionalmente, para aquellos alumnos 

ingresantes que por algún motivo no 

pudieron completar el curso inicial, el 

mismo es redictado tanto en el primer 

como el segundo semestre.

Finalmente debe remarcarse que la 

Facultad posee un preingreso a distancia 

durante el segundo semestre de cada 

año, para aquellos postulantes que deseen 

adelantar el curso inicial del año siguiente. 

Este preingreso a distancia tiene una 

certificación de Calidad ISO 9001.

En relación a la permanencia, diferentes 

estrategias de acompañamiento se han 

consolidado en los últimos años. Algunas 

de ellas pueden resumirse en:

	 Programa de Tutorías para 

los estudiantes de primer año y con 

discapacidad. Los tutores (alumnos 

avanzados) comparten su experiencia 

con quienes están comenzando, 

para facilitar su adaptación al nuevo 

ámbito y ayudarlos a construir su rol de 

estudiante universitario. En las tutorías 

se brinda información sobre cuestiones 

administrativas, características y perfil de 

la carrera, modalidades de cursada, etc.; 

se orienta sobre las formas de encarar el 

estudio; se promueve la formación de 

grupos de estudio; se facilita la inclusión 

de estudiantes con capacidades diferentes 

y se ofrece ayuda ante las dificultades 

que se puedan presentar en esta primera 

etapa, entre otras acciones.

	 La implementación del 

redictado de las asignaturas de 1er y 2do 

año, de modo tal que los alumnos que 

no cumplan objetivos en un semestre, no 

deban esperar para poder avanzar en su 

carrera.

	 Cursos de apoyo para rendir 

finales (APREF), en base a análisis de las 

asignaturas donde los alumnos presentan 

mayor índice de demora en su aprobación, 

con datos aportados desde la Dirección de 

Estadísticas Académicas.

	 Realización de Actividades 

Complementarias para la Aprobación 

De esta manera Informática marcó un nuevo récord en 

la cantidad de inscriptos que comenzaron a transitar 

su formación académica en el 2023 

A partir de la segunda quincena de enero, la Facultad 

de Informática comenzó a recibir a sus más de 

3.000 ingresantes, a través de la implementación 

del Curso Inicial Obligatorio de Licenciatura en 

Informática, Licenciatura en Sistemas, Analista 

Programador Universitario y Analista en Tecnologías 

de la Información y la Comunicación. También se 

llevó a cabo el curso para quienes eligieron Ingeniería 

en Computación, la carrera que se dicta de forma 

conjunta con la Facultad de Ingeniería.

En este marco la Facultad les dio la bienvenida a sus 

ingresantes 2023. La actividad estuvo a cargo del 

Decano de la Facultad, Dr. Marcelo Naiouf, junto a la 

Vicedecana, Mg. Ivana Harari, el Secretario Académico, 

Mg. Pablo Thomas, el Prosecretario Académico, Lic. 

Marcos Boracchia y el Director de Articulación e 

Ingreso, A.C. Eduardo Ibañez.

Durante el encuentro, el Dr. Naiouf, instó a los 

ingresantes a “poner el mayor esfuerzo y aprovechar 

al máximo esta oportunidad que tienen de poder 

transitar por una Universidad pública y en particular 

por esta Facultad que garantiza un muy buen nivel 

académico para sus estudiantes”.

Además, remarcó que cuentan con cada una de las 

autoridades de la gestión como con los docentes para 

plantear las dudas o inquietudes que se les generen.
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de las tesinas, pudiendo enfocarla en 

temas de Investigación, Desarrollo o 

Transferencia con un objetivo académico 

o de extensión. Además, existe la opción 

de hacerla en temas vinculados al ámbito 

laboral del alumno, con la dirección de un 

profesor de la Facultad y la dirección de un 

profesional de dicho ámbito (Programas 

PAEPA y PAEP). Estos programas han 

facilitado el egreso de alumnos insertos en 

el mercado laboral. Por otra parte, se ha 

aprobado el Programa de Apoyo al Egreso 

para alumnos con Práctica Profesional 

Supervisada (PAE-PPS).

	 Desarrollo de talleres de 

escritura de tesinas a cargo de la Dirección 

de Asesoramiento Pedagógico, que se 

complementa con charlas orientativas 

para la elección del tema y director, 

con colaboración de docentes tanto de 

los grupos de I+D+I como de los que 

se desempeñan en empresas y otros 

organismos. 

El objetivo es la formación de un 

profesional del mejor nivel, con 

responsabilidad y compromiso a fin de 

poner el conocimiento al servicio de la 

sociedad. Para esto se realiza un análisis 

permanente de los planes de estudio de 

las carreras alentando el desarrollo de 

iniciativas que fomenten la capacidad 

de autoaprendizaje y la resolución de 

problemas del mundo real. 

En ese sentido a través de la Secretaría 

Académica se acompaña y se brinda 

instrumentos para que el ingreso, tránsito y 

egreso se realice de la mejor manera para 

producir un profesional de calidad.

 

de Cursadas (AComAC), destinado a 

estudiantes que no hayan alcanzado la 

aprobación en el período correspondiente, 

incluyendo un repaso intensivo de 

los contenidos de la asignatura y las 

evaluaciones que disponga la cátedra que 

las lleva a cabo

	 Implementación puntual de 

cursos de verano y de invierno, para 

aquellas asignaturas que tengan mayor 

demanda por parte de los alumnos.

	 Impulso a la utilización de 

variados mecanismos de promoción 

para reducir los tiempos que pasan 

entre la aprobación de la cursada y el 

correspondiente examen final.

	 Integración de alumnos a 

actividades académicas (a través de 

adscripciones y ayudantías), y de I+D+I y 

extensión (participación en proyectos)

En resumen, la Facultad maximiza sus 

esfuerzos para otorgar posibilidades 

académicas concretas a sus alumnos, 

consolidando su formación, siempre con 

la premisa de ofrecer Calidad en todas sus 

actividades.

Por último, para promover el egreso, las 

acciones más importantes que se llevan a 

cabo son:

	 Definición e implementación 

anual del Programa “Informática: + 

Profesionales con Título”, destinado a 

fomentar que completen sus estudios 

aquellos estudiantes en actividad en el 

sector SSI y que adeudan un número 

limitado de asignaturas. Esto se combina 

con el Programa de Tutorías para el egreso.

	 Se sigue buscando incrementar 

las posibilidades para la realización 

El Programa de Estímulo al 
Rendimiento Académico (PERA), 
un reconocimiento al esfuerzo
Para la Facultad resulta de suma importancia 

apoyar el desarrollo de los estudios de sus 

alumnos en cada una de sus etapas, alentando 

el esfuerzo académico que realizan. Por este 

motivo, anualmente se implementa el Programa 

de Estímulo al Rendimiento Académico (PERA), 

que cuenta con 3 destinatarios: ingresantes, 

estudiantes regulares y egresados.

Mediante el PERA fueron premiados los 

ingresantes 2023 de las carreras de Licenciatura 

en Sistemas, Licenciatura en Informática, 

Analista Programador Universitario y Analista en 

Tecnologías de la Información y la Comunicación 

que aprobaron en forma destacada las 3 pruebas 

escritas de las asignaturas del ciclo inicial, 

recibiendo un equivalente a 5 meses de Beca de 

Ayuda Económica. En el caso de los ingresantes 

de Ingeniería en Computación, recibieron el 

premio quienes aprobaron con nota destacada el 

módulo Introducción a la Informática. En total se 

distinguió a 57 estudiantes.

En relación a los estudiantes regulares, quienes 

rindieron y aprobaron al menos 5 exámenes 

finales en el período Abril 2022-Marzo 2023 

en las Licenciaturas o Analistas, recibieron un 

estímulo equivalente a 5 meses de Beca de Ayuda 

Económica. En este caso, se reconoció a 141 

estudiantes. 

Por otra parte, en cualquier momento del ciclo 

lectivo pueden solicitar el equivalente a 6 meses 

de Beca de Ayuda Económica aquellos egresados 

que completan su carrera de Licenciatura en 15 

semestres o menos, y en 9 semestres o menos en 

el caso de las carreras de Analista.

Mg. Pablo Thomas
Secretario Académico

Lic. Marcos Boracchia
Prosecretario Académico

Esp. Franco Chichizola
Prosecretario de Trayectorias Académicas
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La accesibilidad en la 
Facultad de Informática

La asociación 
científica en 
el centro de la 
evolución

Tal como lo indica el preámbulo del 

Estatuto de la UNLP, ésta se constituye 

como una institución pública, abierta a 

toda la sociedad, donde el conocimiento 

se contempla como un bien social y 

público sin discriminación y donde 

se promueven políticas que tiendan a 

facilitar el ingreso, permanencia y egreso 

de los sectores más vulnerables de la 

sociedad.

En este sentido, las políticas de inclusión 

y equidad de la Facultad de Informática se 

articulan con el proyecto institucional de 

la Universidad, y se traducen y materializan 

a través de lo que fue la creación de la 

Dirección de Accesibilidad en 2010. En 

2022 se creó la Comisión Ad-Hoc de 

Discapacidad, convocando a personas 

con discapacidad de todos los claustros, 

promoviendo acciones para su plena 

participación e inclusión, en instancias 

de diálogo colectivo y consensuadas, 

atendiendo al lema “Nada sobre nosotros, 

sin nosotros”.

Pensando en la educación como un 

derecho humano y universal, como una 

herramienta habilitadora, emancipatoria, 

implica reconocer la otredad de los 

sujetos en cuanto a subjetividades 

diversas, y trabajar por la inclusión 

en torno a estrategias de adaptación, 

articulación y atención adecuadas.

Las actividades promovidas y 

desarrolladas desde la Facultad donde 

participan personas con discapacidad 

tanto en su concepción como en su 

realización, se encuentran organizadas 

principalmente en los ejes que se 

describen a continuación:

- Acompañamiento a estudiantes con 

discapacidad: comprenden acciones que 

contemplan el trato y contacto directo 

con estudiantes con discapacidad, sus 

familiares y profesionales que intervienen. 

Incluyen actividades como reuniones 

con docentes de las asignaturas que 

cursan para intermediar sobre requisitos 

a atender tales como adaptaciones 

a aplicar, coordinación (en conjunto 

con el área pedagógica) de tutores de 

accesibilidad, coordinación de intérpretes 

de LSA, asesoramiento sobre glosario y 

terminología técnico científica. Respecto 

a las adaptaciones y accesibilización 

de materiales educativos, se realizan 

revisiones y correcciones de subtítulos 

de videos de las clases teóricas y 

explicaciones de práctica que las cátedras 

ponen a disposición. También del material 

impreso, como enunciados de parciales y 

accesibilización de libros de cátedra, en 

un trabajo conjunto con la biblioteca de 

la Facultad.

- Articulación con áreas de accesibilidad 

de la Universidad y demás unidades 

académicas: implica la comunicación 

e intercambio permanente sobre 

cuestiones de accesibilidad y reuniones 

frecuentes con la Comisión Universitaria 

de Discapacidad (CUD) de la UNLP.

- Actividades de formación abiertas 

a la comunidad: como el curso sobre 

Introducción a la Accesibilidad Web 

desarrollado en forma ininterrumpida 

desde 2011 con modalidad a distancia 

y sin arancelamiento, con más de 1200 

participantes capacitados en la temática 

provenientes de todo el país e incluso 

Latinoamérica.  

- Actividades de promoción y difusión: 

mediante la organización de jornadas 

sobre accesibilidad, en las que se 

pueden mencionar “La Accesibilidad 

Web es posible: experiencias y casos de 

aplicación”, “Por una Facultad Inclusiva”, y 

“Hackatón 24 horas por la accesibilidad”. 

- Actividades de articulación, 

comunicación y trabajo conjunto con 

entidades educativas, asociaciones 

civiles y organizaciones relacionadas 

con discapacidad, a través de proyectos 

de extensión como el Proyecto Kit 

tecnológico para ciegos y Por una Web 

inclusiva, en donde intervienen escuelas 

secundarias técnicas e instituciones 

como CILSA y la Escuela Especial para 

ciegos y disminuidos visuales Nro.515. 

También, se promueve la realización de 

trabajos académicos de finalización de 

cursadas y desarrollo de tesinas de grado 

y postgrado. En este sentido, es posible 

mencionar TransitaWeb, herramienta 

para usuarios con discapacidad que 

accesibiliza sitios web; Talk-Lauder, 

herramienta para facilitar la comunicación 

de las personas sordas con las oyentes; 

Aplicación mobile de acompañamiento 

terapéutico en el tratamiento de los 

trastornos del lenguaje, del habla y de 

la alimentación. Todas se encuentran 

publicadas en el repositorio SEDICI de la 

UNLP. Actualmente se está desarrollando 

el proyecto CRONOS, en conjunto con 

la asociación sin fines de lucro CEDICA 

(Centro de Equitación para Personas con 

Discapacidad y Carenciadas), consistente 

en una aplicación móvil para el trabajo 

del terapeuta con el alumno-paciente en 

la organización de la agenda de la clase.

Todo este trabajo se encuentra enmarcado 

no solo en los preceptos de la UNLP 

sobre inclusión sino también siguiendo 

los lineamientos de la Convención 

de los Derechos de las Personas con 

Discapacidad que promulga el derecho 

de las mismas a la educación sin 

discriminación, asegurando un sistema de 

educación inclusivo que faciliten medidas 

de apoyo personalizadas y efectivas 

fomentando así el desarrollo académico y 

social de las mismas. A su vez, acordando 

y enfatizando lo estipulado en la Ley 

24.521 sobre Educación Superior, que 

indica que las universidades deben tener 

políticas de inclusión educativa tomando 

medidas para dar iguales oportunidades 

y posibilidades a las personas con 

discapacidad, y que puedan acceder al 

sistema sin discriminaciones de ningún 

tipo. 

Un banco que quede vacío porque un 

estudiante con discapacidad abandone 

los estudios por apoyos, adecuaciones 

o recursos insuficientes, es una de 

las situaciones que más nos duele. La 

educación es el camino esencial para 

lograr autonomía e independencia, para 

lograr una participación plena en la 

sociedad, igualdad de oportunidades, 

para el desarrollo personal como para 

una transformación social y cultural. Para 

ello, se trabaja en la profundización de 

los múltiples problemas socioeducativos 

que afectan el proceso educativo de las 

personas con discapacidad y en abordar 

esta complejidad desde un enfoque 

participativo, integral y multidisciplinario, 

con acciones y prácticas concretas para 

lograr/alcanzar una educación inclusiva 

de calidad.

Mg Ivana Harari,
Vicedecana de la Facultad de Informática

Lic. Paola Amadeo
Directora de Accesibilidad

El III-LIDI, creado en 1984 como 

Laboratorio de Computación y 

establecido en 1986 como Laboratorio de 

Investigación y Desarrollo en Informática, 

es una de las tres unidades de investigación 

de la Facultad de Informática, en 2003 

pasó a la categoría de Instituto y cuenta 

actualmente con más de 60 integrantes.

El Instituto ha sido testigo de la evolución 

de la disciplina informática en estos 39 

años, participando en el crecimiento 

de la investigación, la innovación, el 

desarrollo y la transferencia, en temas 

como Computación de Alto Desempeño 

(HPC), Computación Paralela y 

Distribuida, Robótica y Tiempo Real, 

Big Data, Ingeniería de Software para 

escenarios híbridos, Ciudades Inteligentes 

Sostenibles, Gobernanza Digital, Buenas 

prácticas y Calidad, Tecnologías digitales 

para escenarios educativos, Aprendizaje 

automático, Deep Learning.

Este crecimiento ha traído aparejado no 

solo la evolución de los temas que se 

abarcan y el número de investigadores, 

becarios y tesistas que participan en 

el Instituto, sino también el modo de 

vinculación con el mundo.

El presente encuentra al Instituto como 

partícipe de numerosas Redes Científicas 

Nacionales e Internacionales que son el 

resultado del trabajo conjunto, punto a 

punto, con distintos grupos de investigación 

a lo largo de muchos años y que hoy se 

formalizan y se amplían a través de la 

idea de Consorcios y Redes constituidos 

por varios grupos de investigación donde 

confluyen las relaciones cosechadas y se 

desarrollan nuevas cooperaciones.  Estos 

instrumentos fortalecen las relaciones 

entre los grupos conocidos y permiten 

ampliarlas a otros grupos con los que 

se comienza a trabajar a partir de estas 

asociaciones.

Estas estructuras permiten a los 

participantes fortalecer la interacción 

con otros grupos de I+D+I, para 

profundizar a través de distintos enfoques 

informáticos la forma de abordar nuevas 

problemáticas, y/o construir soluciones 

con aportes multidisciplinarios.

Sumado a esto, la participación en estas 

estructuras de grupos en formación 

de otras universidades, redunda en la 

formalización de colaboraciones para 

formar recursos humanos abordando 

temáticas que pueden resultar novedosas 

para estos grupos.

Las Redes y Consorcios que integran 

saberes de los grupos participantes 

tienen distintos objetivos, como lo 

son la construcción de cursos sobre 

determinada temática, que en muchos 

casos se transforman en carreras 

estructuradas o la investigación sinérgica 

en un área de interés para los grupos.

En cualquier caso el aporte a la 

formación de recursos humanos es un eje 

fundamental en estos Consorcios y Redes, 

ya sea porque generan oportunidades 

o porque propician el intercambio de 

alumnos (en general de postgrado) entre 

los participantes.

 

Un par de las experiencias cercanas en el 

tiempo que ejemplifican estas situaciones 

han sido la creación del Consorcio (CCC-

BD&ET) y la participación en el Proyecto 

Internacional CAP4CITY.

El Consorcio de I+D+l en Cloud 

Computing, Big Data & Emerging Topics 

(CCC-BD&ET) es una iniciativa para 

fomentar y formalizar la colaboración 

existente entre grupos de investigación 

de varias universidades en temáticas 

vinculadas a Cloud Computing, Análisis 

Masivo de Datos y Tópicos Emergentes, 

como las tecnologías 4.0, entre otros. 

Estas temáticas, y su integración, han 

adquirido creciente importancia por su 

aplicación en dominios de alto impacto 

como las ciudades inteligentes, la 

transformación digital, los sistemas de 

E-health y los basados en tecnologías 

tales como IoT, IIoT y Blockchain. Los 

integrantes del consorcio, provenientes 

mayoritariamente de Argentina, Chile 

y España, han tenido a lo largo de los 

años distintas experiencias de trabajo 

conjunto que fueron consolidadas a 

partir de la realización de las Jornadas de 

Cloud Computing Big Data & Emerging 

Topics (JCC-BD&ET) organizadas por 

el III-LIDI en la Facultad de Informática 

de la Universidad Nacional de La Plata 

(Argentina) desde el año 2013. La 

constitución de este Consorcio reafirma 

y formaliza estas líneas de colaboración 

proponiendo acciones de cooperación 

académica vinculadas con la formación 

de recursos humanos, la formulación y 

ejecución de proyectos conjuntos, y la 

vinculación con empresas y organismos 

relacionados con la industria informática, 

entre otras.

El consorcio está integrado por el III-LIDI 

(UNLP – Argentina), y otros 5 grupos de 

investigación de universidades argentinas 

(2 de la UNS, 2 de la UNSL y 1 de la UNCu). 

De España UAB, UCLM, UCM y UNIZAR 

y de Chile UCM. Asimismo participan 

del CCC- BD&ET otros investigadores 

asociados de universidades de la 

argentina y del exterior.
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Uno de los objetivos del Consorcio es 

formular un proyecto de investigación 

que integre las capacidades de los grupos 

de investigación que lo componen y que 

a la vez sea un punto de partida para la 

formulación de posibles presentaciones 

conjuntas de financiamiento en áreas 

relacionadas. El Consorcio ha trabajado 

inicialmente en la generación de un 

proyecto integrador con eje en la 

Resiliencia para la Transformación 

Digital. Actualmente la mirada se ha 

ampliado, considerando a las relaciones 

del Consorcio como un grafo que puede 

dar lugar a subgrafos de cooperación 

y proyectos entre parte de los grupos 

del Consorcio, así como se ha ampliado 

el núcleo de asociación con otros 

investigadores y grupos de I+D+I, dando 

lugar a nuevas áreas de cooperación, en 

particular en Postgrado.

El Consorcio propone avanzar con una 

visión prospectiva que brinde respuestas 

a problemas o desafíos de la sociedad 

del futuro. De este modo, no sólo se 

limita a definir un objetivo sino también 

a delinear una metodología de trabajo 

que compromete a nuestras áreas de 

investigación y desarrollo a abordar con 

rigor científico y con mirada social el 

camino de la transformación digital que 

está atravesando nuestra sociedad del 

siglo XXI.

Esta metodología se enfocará en las 

posibilidades de impacto de algunos 

de los temas transversales de dominio 

del Consorcio en diferentes retos de los 

Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 

y en la aplicación de herramientas y 

estrategias de la Transformación Digital.

Los resultados que se han consolidado 

desde la creación del consorcio a través 

de la formación de recursos humanos 

compartidos entre universidades 

participantes, contribuciones a congresos 

cuya autoría comparten dos o más 

universidades del consorcio o participación 

cruzada en proyectos relacionados.

El consorcio se reúne varias veces al año 

en diversas actividades:

	 Taller de aportes al Proyecto 

Integrador del Consorcio

	 Encuentro de Cooperación en 

Postgrado

	 Reunión del Consorcio en 

el marco de las Jornadas de Cloud 

Computing, Big Data y Emerging Topics.

Otro ejemplo es la participación del 

Instituto en el proyecto “Strengthening 

Governance Capacity for Smart 

Sustainable Cities (CAP4CITY)” (2018-

2022) que tuvo como objetivo fortalecer 

y desarrollar la capacidad de instituciones 

académicas en América Latina y Europa 

para mejorar la calidad de la educación 

superior en el campo de ciudades 

inteligentes sostenibles. El Proyecto, co-

financiado en el marco del Programa 

Erasmus+ de la Unión Europea, para 

la construcción de capacidades en la 

educación superior, es ejecutado por un 

consorcio integrado por 12 universidades; 

cuatro de ellas europeas (Austria, 

Estonia, Países Bajos y Polonia) y ocho 

universidades en la región de América 

Latina (UNLP y UNS de la Argentina; 

PUCRS e IMED de Brasil; UTFSM y UCN de 

Chile; UEC y ECI de Colombia).

A fin de definir las competencias 

necesarias para el desarrollo de Ciudades 

Inteligentes Sostenibles (SSC por sus 

siglas en inglés) en América Latina, se 

hizo un relevamiento de datos en la 

región.  A tal efecto, se realizaron talleres 

para el “Relevamiento de Competencias 

para el Desarrollo de Ciudades 

Inteligentes y Sostenibles” en cada 

una de las universidades participantes 

con representantes de su comunidad, 

incluyendo ciudadanos y representantes 

de la industria, la academia y el gobierno.

Con los resultados obtenidos de todas 

las universidades se estableció una lista 

de competencias en base a las cuales 

se definieron 31 cursos. Estos cursos 

fueron validados mediante entrevistas 

online, encuestas y workshops con los 

interesados locales y se contó, además, 

con el asesoramiento de expertos 

internacionales externos al proyecto, 

obteniendo así una retroalimentación de 

los cursos en general, de cada una de las 

áreas establecidas y de los contenidos 

que serían impartidos.

Los beneficiarios del Proyecto CAP4CITY 

incluyen instituciones de educación 

superior a nivel local, provincial, 

nacional e internacional. Estas podrán 

utilizar los cursos diseñados, compartir 

conocimientos e intercambiar 

experiencias sobre el desarrollo y la 

entrega de programas educativos 

relacionados con SSC. El III-LIDI participó 

en el desarrollo e implementación de 

un curso especial de “capacitación de 

formadores” sobre la construcción de 

MOOC para todo el proyecto y de los 

cursos “Smart Cities Applications” y “User-

driven Service Design and Co-creation”.

Asimismo, uno de los resultados más 

importantes del proyecto es la creación 

de la Maestría en Gestión y Tecnología 

de Ciudades Inteligentes, carrera 

interinstitucional entre la Universidad 

Nacional de La Plata y la Universidad 

Nacional del Sur que se dictará a distancia 

a partir del año 2023.

 

Otras redes y consorcios en las que 

participa actualmente el Instituto son: 

el programa internacional Geminae 

que tiene como objetivo el intercambio 

de buenas prácticas en formación, 

investigación, innovación y vinculación 

con la sociedad, desarrolladas por las 

universidades (con más de 20 partners del 

país y del exterior); el Proyecto CIN-UE 

Alianza Universitaria Argentina Europea 

para la Transformación Digital (TD) 

cuyo objetivo es que las universidades 

participantes (5 de argentina y 4 del 

exterior) preparen y dicten cursos 

relacionados con el tema TD y diseminen 

los resultados del proyecto; una Red 

Nacional con 4 universidades que aborda 

el tema de Sistemas Inteligentes para la 

Inclusión Digital; entre otras.

 

En síntesis, desde el III- LIDI se profundiza 

el trabajo asociativo en pos de generar 

conocimiento por medio del desarrollo 

de investigaciones abordadas desde 

diferentes ámbitos y con miradas disímiles 

y fortalecer la formación de recursos 

humanos.

La cooperación permite generar 

metodologías innovadoras y catalizar 

el aporte realizado por grupos de 

investigadores que desempeñan su 

trabajo en instituciones de distintas partes 

del mundo.

Sin dudas, la conformación de estos 

consorcios o redes de los que forma 

parte el III- LIDI es el resultado de un largo 

proceso iniciado hace muchos años, con 

un gran presente y un promisorio futuro.

completan su carrera de Licenciatura en 

15 semestres o menos, y en 9 semestres 

o menos en el caso de las carreras de 

Analista.

El LINTI y los proyectos 
de Ciberseguridad con 
organismos internacionales

La temática de ciberseguridad es, desde 

hace muchos años, una de las líneas 

de investigación más importantes del 

Laboratorio de Investigación en Nuevas 

Tecnologías de la Información (LINTI) de 

la Facultad de Informática de la UNLP.

En la actualidad el grupo de ciberseguridad 

del laboratorio, conformado por 

docentes, investigadores e integrantes del 

CERTUNLP, se encuentra trabajando en dos 

proyectos que fueron seleccionados por 

la Organización de Estados Americanos 

(OEA) a través del Programa Fondos de 

Innovación para la Ciberseguridad.

Proyecto NGEN: segunda versión
Se está desarrollando la segunda versión 

de NGEN que es un sistema de gestión de 

incidentes desarrollado en software libre. 

Cabe recordar que la versión original fue 

realizada por el grupo de ciberseguridad 

del LINTI y se encuentra en producción 

desde el 2014. 

Este desarrollo permite la automatización 

de las operaciones que se realizan en un 

CSIRT y se integra, además, a distintas 

herramientas de la comunidad de 

ciberseguridad, en particular a distintos 

feeds de información que alertan sobre 

eventos de ciberseguridad.   Es importante 

indicar que el sistema NGEN fue adoptado 

por CSIRT de diversos países de la región. 

Hoy se está trabajando en la migración 

de tecnología y en la incorporación 

de mejoras en la funcionalidad y en el 

frontend del sistema.

Proyecto “Detección y Mitigación 
de Vulnerabilidades en ambientes 
Internet de las cosas (IoT)”
Este proyecto aborda el diseño, armado 

y dictado de talleres de ciberseguridad 

en IoT.  En este sentido se ha trabajado 

en el diseño y armado de escenarios de 

IoT en base a proyectos del LINTI. De esta 

manera se puso en marcha el sistema de 

medición de calidad de aire en el que se 

analizaron debilidades de seguridad y su 

posible mitigación. 

Además, está previsto el dictado de talleres 

que tienen por objetivo introducir a los 

estudiantes de la Facultad en el mundo de 

la ciberseguridad desde etapas tempranas 

de su formación profesional. Los talleres 

serán impartidos en mayo de 2023.

Capacitación “Creando una Trayectoria 
Profesional en Ciberseguridad”
Asimismo, en 2020 y 2021 el LINTI 

coordinó con la OEA, el Comité 

Interamericano contra el Terrorismo 

(CICTE) y la Fundación CITI la 

capacitación para Argentina denominada 

“Creando una Trayectoria Profesional 

en Ciberseguridad”. Dicha capacitación 

comprendió 40 horas de formación 

técnica en ciberseguridad e incluyó 

temas como fundamentos básicos de 

ciberseguridad, gestión de incidentes, 

análisis de amenazas, análisis forense y 

desarrollo profesional. 

Para realizar esta capacitación se 

seleccionaron 40 estudiantes universitarios 

de entre 18 y 24 años de distintas 

universidades del país. Cuando se realizó la 

selección de aspirantes se le dio prioridad 

a jóvenes de bajo recursos y la única 

condición que debían cumplir era contar 

con una computadora y acceso a Internet 

durante los 10 días que duró la capacitación.

Coordinación con universidades de 
Iberoamérica
Desde el LINTI se coordina, desde 2020, 

la etapa argentina de la competencia 

internacional en ciberseguridad que 

promueve MetaRed para los países de 

Iberoamérica. Dicha competencia se 

realiza para conmemorar la semana de la 

Lic. Patricia Pesado
Directora del III-LIDI
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Innovación 
colaborativa con 
visión global e 
impacto local

En las últimas cinco décadas se ha 

producido un cambio global en la 

agricultura, que ha pasado de un 

crecimiento impulsado por los recursos 

a otro impulsado por la productividad. 

Antes, las explotaciones agrícolas 

aumentaban su producción mediante la 

expansión de la tierra, el uso del agua y 

otros insumos. En la actualidad, la mayoría 

de las explotaciones priorizan la mejora 

de la eficiencia de los recursos y la mano 

de obra junto con mejores prácticas 

agrícolas y tecnología. La tecnología y 

la innovación son fundamentales para 

impulsar las mejoras y la aceleración en el 

sector, ya que encarnan las prácticas más 

avanzadas y el “capital de conocimiento” 

que puede transformar los negocios de los 

propietarios de explotaciones agrícolas. 

La mejora de la productividad agrícola no 

sólo implica mejoras en la eficiencia y el 

rendimiento, sino también en la calidad 

de los alimentos para obtener productos 

de mayor valor. 

A pesar del potencial de las TICs para 

actuar como transformadores de la 

actividad agrícola, se ha observado que 

la adopción de sistemas y tecnologías 

de la información en explotaciones de 

pequeña y mediana escala es muy baja. Tal 

es el caso del Cinturón Hortícola Platense 

(CHP), una franja productiva ubicada en el 

periurbano de la ciudad de La Plata, el más 

grande del país, donde se producen más 

de 72 tipos de hortalizas que alimentan 

a más de 14 millones de personas del 

conurbano bonaerense y otras regiones. 

Algunas de las razones que se reportan en 

la literatura para la baja adopción de TICs, 

son la falta de incentivos para invertir 

en innovación tecnológica, la poca 

usabilidad de las soluciones existentes, 

el costo de incorporación de dichas 

soluciones, el esfuerzo que requiere 

mantener la información actualizada, 

limitaciones en el acceso a hardware y 

redes de telecomunicaciones, y la falta de 

formación, entre otras. 

Entre 2017 y 2022 investigadores del LIFIA 

en colaboración con investigadores de la 

Facultad de Ciencias Agrarias y Forestales 

de la UNLP y agricultores de la zona, 

participaron del consorcio internacional 

del proyecto RUC-APS (http://ruc-aps.

eu). El proyecto, financiado por la Unión 

Europea en el marco del programa H-2020, 

buscó generar soluciones integradas para 

apoyar a toda la cadena de valor de la 

agricultura. Involucró a investigadores 

de disciplinas complementarias, a 

productores agrícolas, a empresarios, 

y a representantes del estado, de países 

europeos y sudamericanos. Aún cuanto 

el proyecto buscaba impacto científico 

y productivo de nivel internacional, el 

equipo del LIFIA no perdió de vista su rol 

como actor de cambio local. Se trabajó 

en aplicaciones móviles para detectar 

enfermedades en cultivos, en aplicaciones 

para asistir en la toma de decisiones, y se 

crearon bases de conocimiento sobre 

buenas prácticas agrícolas. En todos 

los casos se trabajó colaboración con 

agrónomos y con agricultores locales 

incorporando elementos de diseño 

situado y participativo, dando lugar a 

una experiencia de co-creación entre 

expertos, tecnólogos y usuarios. 

Una de las líneas de trabajo resultó en 

GAP-a-Farm (https://gapafarm.lifia.

ar), una herramienta web motivada por 

el interés de un grupo de agrónomos 

y productores del CHP que buscaban 

simplificar el registro de datos a fin de 

obtener certificaciones de cumplimiento 

de Buenas Prácticas Agrícolas (BPA). Los 

agricultores acceden al sistema para 

registrar cuándo siembran o descubren 

adversidades en la explotación (por 

ejemplo, plagas), cuándo aplican 

productos químicos y fertilizantes, y 

cuándo cosechan. El sistema genera los 

reportes que se requieren en el proceso 

de certificación, al tiempo que alerta a los 

productores de posibles incumplimientos. 

De alguna manera, sustituye a los 

formularios en papel o las hojas de 

cálculo que suelen ser práctica común. 

La elección de esta simple problemática 

como foco de innovación no es arbitraria. 

La certificación presenta una motivación 

concreta e inmediata, al tiempo que la 

herramienta brinda apoyo en una tarea 

tediosa (el registro) y propensa a errores. 

Si bien la GAP-a-Farm sólo llegó a 

desplegarse en escala piloto, permitió a 

los involucrados conocer mejor algunas 

de las motivaciones y desafíos inherentes 

Lic. Javier Díaz
Director del LINTI, Laboratorio 
de Investigación en Nuevas 
Tecnologías Informáticas

ciberseguridad. Es importante destacar 

que la disputa se lleva adelante bajo la 

modalidad del tipo Capture The Flag 

(“captura la bandera” en español) que 

consiste en atacar y defender servidores, 

para lo cual es necesario investigar, romper, 

hacer ingeniería inversa o cualquier acción 

posible para alcanzar la meta final y 

encontrar un “flag” o “bandera”.

En el año 2020 la competencia contó 

con dos etapas: la primera se realizó 

en Portugal y la segunda en Argentina 

organizada por el LINTI.  A su vez, en 2021 

las etapas fueron 5 y el LINTI tuvo a cargo 

la cuarta etapa.

En 2022 la contienda se dividió en 

seis etapas. La primera se realizó en 

Argentina organizada también por el 

LINTI y contó con 352 equipos y 607 

usuarios registrados que participaron en 

los 30 retos disponibles. Las otras cinco 

etapas fueron realizadas en Portugal, 

México, Perú, Ecuador y Centroamérica 

y Caribe. Cabe señalar que participaron 

en la competencia 3744 equipos 

pertenecientes a 55 países.

En la actualidad se trabaja en la coordinación 

de la competencia para este año.

Proyectos con CIBERLAC
El LINTI participa del Consejo Directivo 

de CIBERLAC organismo que promueve 

la formación en ciberseguridad en las 

universidades de Latinoamérica y el 

Caribe. En forma conjunta se están 

llevando a cabo proyectos vinculados 

al desarrollo de una plataforma de 

cyberrange open source con una serie de 

desafíos de ciberseguridad. 

También, se está trabajando en la 

generación de un plan de colaboración 

con profesores visitantes para desarrollar 

y potenciar los currículos relacionados 

con la temática de ciberseguridad en los 

posgrados.
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a la introducción de TICs en el CHP. 

Esta primera experiencia hizo posible 

un posterior desarrollo en conjunto 

con la Secretaría de Agricultura Familiar, 

Campesina e Indígena de la Nación, esta 

vez enfocado en el apoyo a Productores 

Familiares. Además de reconocer las 

lecciones aprendidas en el prototipo 

original, el nuevo desarrollo generó 

valor agregado con la implementación 

de una aplicación móvil que considera 

diferentes perfiles de usuarios  y enfatiza 

el soporte al rol del técnico de campo 

quien, en base a reportes agregados, 

ofrece recomendaciones, publica alertas 

y la posibilidad  de generar informes y 

estadísticas. 

El desarrollo y estudio de la herramienta 

GAP-a-Farm resultó en algunas 

publicaciones científicas interesantes. 

Sin embargo, la herramienta en sí no 

constituye una innovación trascendente. 

El rol más destacable de la herramienta 

es el de mediar una conversación 

que involucra a actores con intereses, 

capacidades y necesidades muy diversos, 

enfocando y anclando el trabajo en una 

problemática de relevancia local. El 

artefacto, foco de atención del proceso 

de co-creación, actúa como un puente 

entre fronteras de conocimiento. Ayuda a 

las partes a descubrir qué es posible y qué 

agrega valor, y les permite transformar 

ese conocimiento en acción.  

El enfoque de co-creación adoptado 

por el proyecto nos permitió, como 

actores del sistema científico nacional, 

producir conocimiento y tecnología 

de relevancia global, aprovechando 

capacidades globales de innovación 

para atacar necesidades actuales de 

nuestra sociedad. Cuando se lo busca 

activamente, la participación de grupos 

de investigación argentinos en iniciativas 

internacionales y su inserción en el 

sistema científico internacional es posible 

y enriquecedora para todas las partes. 

Desde el 2006, momento en que se aprobó la 
construcción del edificio de la Facultad de Informática, 
las obras en infraestructura nunca se detuvieron. De 
esta forma, en 2023 se logró finalizar  la segunda parte 
de la cuarta etapa del edificio, completando la totalidad 
del proyecto original. 
Con la inauguración del Aula Magna, la Facultad 
cuenta con un anfiteatro tecnológico de acuerdo a las 
necesidades que tiene Informática. En este espacio, 
con 400 butacas, se llevarán a cabo los tradicionales 
actos de colación de grado, congresos, conferencias y 
otras actividades destinadas a estudiantes.  

La Facultad cuenta 
con un Anfiteatro 
para 400 personas

Dr. Alejandro Fernandez
Director del centro de investigación LIFIA, Laboratorio 
de Investigación y Formación en Informática Avanzada

Lic. Cristian Cerro 
Dr. Diego Torres
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Los nuevos desafíos del 
Postgrado de la Facultad
Desde sus inicios en 1995, las actividades 

de Postgrado en Informática han tenido 

un continuo crecimiento. Esto es fácil 

de apreciar en el número de carreras 

acreditadas al momento, pero también 

en la cantidad de egresados en las 

diferentes carreras (Doctorado, Maestrías, 

Especializaciones), cuyo detalle se 

encuentra en https://postgrado.info.

unlp.edu.ar/egresados-del-postgrado/. 

Asimismo todos los años se publica el 

Libro de Tesis y Tesistas de Postgrado 

y la Revista Digital de Postgrado, con 

datos específicos sobre los resultados 

obtenidos, los cuales se pueden descargar 

del sitio WEB del Postgrado https://

postgrado.info.unlp.edu.ar/.

En esta línea de crecimiento hay 4 puntos 

que vale la pena resaltar:

- El fortalecimiento de las carreras a 

distancia y/o en modalidad híbrida. Este 

proceso se inició antes de la pandemia 

y se aceleró en 2020 y 2021, teniendo 

al momento 6 carreras acreditadas en 

modalidad a distancia y 2 carreras nuevas 

a distancia en trámite de acreditación.

- El eje de la internacionalización 

del Postgrado a través de diferentes 

mecanismos de cooperación (cursos, 

direcciones de Tesis compartidas, 

participación de Profesores del exterior en 

los Comités Académicos de las carreras, 

Tesis doctorales en co-tutela, etc.).

- El planteo de iniciativas 

interinstitucionales en la misma 

Universidad, como la Especialización en 

BioInformática con la Facultad de Ciencias 

Exactas y la cooperación con docentes de 

otras Facultades en diversas carreras.

- La definición de los Ciclos y Estadías 

postdoctorales que se han aprobado 

en 2023 y refuerzan los mecanismos 

de cooperación con egresados de 

Doctorado de otras Universidades, del 

país y del exterior.

Nuevas carreras interinstitucionales.
En este contexto, es lógico destacar tres 

nuevas carreras que están iniciando su 

desarrollo o perfilando el mismo para 2024:

A Se ha puesto en marcha la 

Especialización en BioInformática 

considerando que la Bioinformática es un 

área emergente e interdisciplinaria que se 

ocupa de la aplicación de la Informática 

a la recopilación, almacenamiento, 

organización, procesamiento, análisis, 

presentación y distribución de 

información relativa a datos originados 

del estudio de los sistemas biológicos, sus 

componentes y sus interrelaciones.

La integración del conocimiento de las 

ciencias biológicas modernas con las 

herramientas de la informática permite 

el procesamiento y análisis de grandes 

volúmenes de datos, con emergencia de 

nuevo conocimiento tanto básico como 

aplicable. En las últimas décadas hemos 

asistido a un crecimiento explosivo e 

interactivo de la biología molecular y de 

la ciencia informática. En ese contexto, 

la Especialización en Bioinformática 

busca combinar las fortalezas de las 

Facultades de Ciencias Exactas y de 

Informática, hacia la generación de un 

ámbito interdisciplinario de formación 

de recursos humanos de alta calidad en 

un área profesional de vacancia y con 

demanda creciente.

El egresado de esta Especialización debe 

ser capaz de: 

- Analizar problemas de BioInformática 

Equipo de la Secretaría de Postgrado de la Facultad de Informática

con conocimiento de los fundamentos 

biológicos e informáticos, para luego 

resolverlos seleccionando los métodos y 

herramientas más adecuadas/eficientes 

para cada caso.

- Utilizar distintas técnicas de 

procesamiento de datos biológicos 

para su representación/visualización y 

análisis eficiente, mediante algoritmos de 

software ejecutados sobre plataformas 

adecuadas para el tipo y volumen de 

datos en cuestión.

- Tener capacidad para evaluar la 

eficiencia (en tiempo, recursos utilizados 

y consumo energético) así como la 

calidad de las soluciones obtenidas, 

considerando el ámbito crítico de la 

aplicación de las mismas.

B      En 2023 se comienzan a dictar los cursos 

de la Maestría en Gestión y Tecnología 

de Ciudades Inteligentes La Maestría 

se enfoca en la formación de recursos 

humanos capacitados para la gestión de 

ciudades inteligentes y sustentables, con 

un conocimiento del estado actual de la 

tecnología y su aplicación, en el contexto 

de una sociedad digital. El egresado 

estará capacitado para una mejor toma 

de decisiones en gobierno digital, en 

particular en los servicios al ciudadano, 

con un conocimiento adecuado de los 

recursos que ofrece la tecnología (en 

particular las TICs).

Dado el objetivo de la Maestría, se ha 

definido como una carrera a distancia, 

coordinada por la UNLP y la UNSur 

previo convenio específico entre ambas 

Universidades.

El egresado de esta Maestría debe ser 

capaz de: 

- Conocer las tecnologías actuales 

aplicables en ciudades inteligentes y su 

gobernanza.

- Diseñar servicios públicos digitales en 

base a las necesidades de los ciudadanos, 

con iniciativas de gobierno digital.

- Dirigir cambios organizacionales 

facilitados por la tecnología, alineando el 

desarrollo estratégico de tecnología con 

la misión, objetivos organizacionales y las 

necesidades de los ciudadanos.

- Diseñar soluciones de gobierno digital 

interoperables y sostenibles, en el 

marco de políticas públicas / prioridades 

establecidas por el país; Impulsar la 

capacitación de los ciudadanos en la 

Educación Digital.

- Asesorar sobre cuestiones de seguridad 

de la información y otros activos digitales.

C     A partir de 2024 se planea (en conjunto 

con la UNNOBA) iniciar el dictado de la 

Maestría en Transformación Digital, con 

modalidad “a distancia” que trata de dar 

respuesta a una demanda creciente al 

fenómeno de incorporación de nuevas 

tecnologías en el Estado, las empresas 

y la industria. La Maestría se enfoca 

en la formación de recursos humanos 

capacitados para la gestión del proceso 

de Transformación Digital, poniendo 

especial énfasis en el impacto de la misma 

en Educación.

Los egresados de la Maestría serán 

profesionales con habilidades para: 

- Diseñar aplicaciones específicas de 

Transformación Digital, a partir de las 

nuevas tecnologías disponibles.

- Dirigir cambios organizacionales 

facilitados por la tecnología digital.

- Conocer el impacto social (positivo y 

negativo) de los cambios que genera el 

proceso de transformación digital.

- Estudiar casos en organizaciones de 

servicios (públicas y privadas) así como 

en la industria.

- Participar del proceso de Transformación 

Digital en Educación en todos sus niveles, 

empleando nuevas tecnologías digitales.

Algunas reflexiones finales

El Postgrado ha consolidado un modelo 

“híbrido” de enseñanza, permitiendo la 

combinación de alumnos presenciales 

y a distancia en base a capacitación de 

sus docentes, técnicos y administrativos, 

con el apoyo de la Facultad para disponer 

de la infraestructura, equipamiento y 

comunicaciones adecuadas.

El trabajo interinstitucional y la 

cooperación con docentes e 

investigadores de otras Facultades de la 

UNLP y de otras Universidades del país 

y del exterior mejora las posibilidades de 

tener cursos y carreras con programas 

acreditados y buena calidad de sus 

egresados.

Creemos que esta política de la Facultad 

de Informática ha permitido extender el 

“alcance” del Postgrado y la visibilidad de 

la Facultad toda.
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Charlas, talleres y desarrollos, 
entre las iniciativas propuestas 
por el Centro de Innovación y 
Transferencia Tecnológica 
El Centro de Innovación y Transferencia 

Tecnológica (CIyTT) de la Facultad de 

Informática realizó a lo largo del 2022 

diversas actividades vinculadas a la 

investigación y el desarrollo en esta 

disciplina. En este marco también se 

presentaron propuestas abiertas a toda 

la comunidad. 

De esta manera, se realizaron charlas y 

talleres todos los meses desde febrero a 

diciembre, que contaron con la presencia 

de estudiantes de escuelas primarias, 

secundarias, de grado de la Facultad y de 

otras unidades académicas de la UNLP. 

También visitaron el Centro alumnos 

de postgrado, docentes de diferentes 

instituciones y niveles educativos, padres 

y público en general.

Así, se llevaron a cabo más de 25 

encuentros con formatos de talleres, 

charlas, recorridos de los proyectos, lo 

que significó que más de 400 personas 

formen parte de las actividades 

propuestas.

Además, el CIyTT estuvo presente en “La 

Noche de los Museos”, acompañando al 

Museo de Física con 4 proyectos, y como 

lo hace todos los años, formó parte de la 

Expo Ciencia y Tecnología de la Facultad 

de Informática y de la tradicional Expo 

Universidad organizada por la UNLP. En 

este caso llevó a cabo una charla y formó 

parte del stand de la Facultad exponiendo 

algunos de los proyectos desarrollados.

También participó de la Jornada de 

Experiencias universitarias en tecnologías 

emergentes y su impacto territorial de la 

Universidad Nacional de Rosario.

Es de destacar que en el segundo 

semestre, se trabajó de forma articulada 

con el programa Vivo la UNLP, 

implementado por la Prosecretaría de 

Bienestar Universitario de la casa de 

estudios, con dos charlas-taller que 

contaron con la presencia de más de 60 

estudiantes.

En este sentido, la Directora Científica 

del CIyTT, Dra. Cecilia Sanz, explicó que 

“durante todo el año se desarrollaron 

nuevos proyectos para nutrir el recorrido 

de las visitas al Centro, integrando 

aplicaciones y juegos con diferentes 

paradigmas de interacción persona-

ordenador, enfocados en la innovación y 

en la educación”.

Entre los nuevos proyectos se mencionan: 

Flores y movimiento, empoderAR, 

TicTec un proyecto basado en técnicas 

de mapping sobre la historia de la 

tecnología digital, mapping y  personajes 

de videojuegos, narrativas con cuadros 

interactivos, etc. Estas iniciativas forman 

parte de las actividades durante los 

talleres en el CIyTT y de las visitas. En 

este sentido, comenzaron a gestarse 

algunos nuevos para el año en curso, 

donde se incluirán temas de cuidado del 

medio ambiente, cultura, salud, y temas 

educativos diversos.

En cuanto a los atractivos propios del 

Centro, se presentó la sala destinada 

a destacar a figuras innovadoras de la 

Informática, especialmente a mujeres 

que han formado parte de la historia 

de la disciplina y la sala interactiva con 

juegos educativos destinados a mostrar 

innovación y a contribuir en el aprendizaje 

de los visitantes.

CHARLAS Y TALLERES QUE SE ORIENTAN A 
DIFERENTES PÚBLICOS:

Las charlas y talleres buscan despertar el interés por 
innovar en la disciplina informática, dar a conocer y 
abordar temas que son tendencia en la actualidad, 
a través de investigadores o profesionales expertos, 
recuperar la historia de figuras innovadoras de la 
informática que puedan inspirar a los participantes, 
trabajar en prácticas con tecnologías actuales gestadas 
en el marco de los proyectos de la facultad.

VISITAS PROGRAMADAS A LA SALA 
INMERSIVA Y OTROS ESPACIOS DEL CIYTT

Las visitas se organizan con escuelas y otros públicos 
de interés para acercar proyectos innovadores de 
la facultad. Entre ellos el proyecto: Ruta Darwin, 
EmpoderAR, Cuadro interactivo, Mapping y videojuegos, 
FraccionAR, Murales, Flores y movimientos, entre otros.
Además el CIyTT cuenta con diversos espacios de 
trabajo para docentes y estudiantes de las carreras de la 
Facultad, a través de sus unidades de investigación y los 
diferentes proyectos que llevan adelante para innovar 
en diferentes áreas de la Informática.

JORNADA DE INNOVACIÓN

La implementación de jornadas de innovación se 
llevó adelante  por primera vez en el año 2022 con un 
interesante público participante de diversas edades, 
y con talleres que convocaron a estudiantes de la 
Facultad de grado y postgrado y estudiantes de escuelas 
secundarias. Este espacio ha sido muy valorado 
por los participantes por lo que se propone realizar 
nuevamente una o dos jornadas de innovación en el año 
con formato similar.
Más información sobre el CIyTT en:
https://ciytt.info.unlp.edu.ar/
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Las diplomaturas como otra 
opción de capacitación

Desde el 2022, la Facultad de Informática 

cuenta con una nueva opción para 

formarse. Se trata de la implementación 

de diplomaturas, cuya iniciativa contó con 

la aprobación unánime del Honorable 

Consejo Directivo (HCD) y del Honorable 

Consejo Superior (HCS) de la UNLP. 

La Ordenanza 334 establece que 

“las Diplomaturas en la Facultad de 

Informática podrán asumir diferentes 

lógicas de organización y estructuración 

curricular y pedagógica, de acuerdo al 

objetivo y el respaldo académico de cada 

una de ellas”. 

Las Diplomaturas conforman trayectos de 

capacitación articulados en torno a un eje 

o área temática vinculada con un campo 

de interés social/cultural/productivo, 

adicionales a los perfiles de grado y 

postgrado vigentes, a fin de brindar una 

educación de calidad e inclusiva para la 

sociedad. 

En el caso particular de las propuestas 

de Diplomaturas en la Facultad, pueden 

realizarse desde las Unidades de 

Investigación de la misma (III-LIDI, LIFIA 

y LINTI) con el aval de sus autoridades, o 

desde las Secretarías del Decanato, con 

el aval del Decano/a. La iniciativa de la 

Facultad se enmarca en la ordenanza 

290/16 de la UNLP.

El Proyecto Esport se desarrolla en el 

III-LIDI de la Facultad de Informática y, 

propicia la conformación, entrenamiento 

y participación de equipos de la UNLP 

en distintas disciplinas de los deportes 

electrónicos. Se trata de un proyecto 

multidisciplinario en el que participan 

actores con diferentes conocimientos 

de base.  

Diplomatura en Deportes Electrónicos
La propuesta está destinada a quienes 

hayan finalizado la escuela secundaria 

y de forma particular a estudiantes de la 

Universidad Nacional de La Plata.

Esta formación busca que el diplomado 

tenga una visión del ecosistema de los 

deportes electrónicos, es decir, sobre 

los jugadores, equipos, organizadores, 

comunicadores, entrenadores, 

publicidad, entre otros aspectos.  

Además, que conozca los fundamentos 

tecnológicos de soporte para los Esports.

La iniciativa contempla que se realicen 

actividades concretas en el ámbito del 

proyecto de Esports que tiene la UNLP.

Se combinan contenidos tecnológicos 

de impacto en los Esports y que son 

conocidos y tratados en la Facultad y en 

particular en el III-LIDI con contenidos 

relacionados con la gestión de proyectos 

de Esports  (Gestión/ Sicología/ Marketing/ 

Comunicación/ Dirección de proyectos 

de Esports) los cuales caracterizan varias 

de las carreras existentes en el país.

¿Qué son los deportes electrónicos? 
Los “deportes electrónicos” son 

básicamente competiciones de 

videojuegos, que se realizan en forma 

individual o por equipos. Su crecimiento 

ha sido explosivo en los últimos años y ya 

se ha discutido su inclusión en los Juegos 

Olímpicos futuros.

En este contexto hay mucho interés de 

los jóvenes por participar en todas las 

actividades vinculadas con los Esports 

(desde el desarrollo de los videojuegos 

mismos hasta la gestión de torneos o 

la conformación y entrenamiento de 

equipos que compiten).

El desarrollo de la actividad en Argentina 

y en el mundo,  indica posibilidades 

laborales en diferentes áreas disciplinarias 

asociadas con los Esports.

Los deportes electrónicos en la UNLP    

Desde hace unos años la UNLP cuenta 

con un espacio destinado a la práctica 

de deportes electrónicos La iniciativa 

permite contar con planteles oficiales 

de la Universidad, crear y competir en 

torneos nacionales e internacionales de 

videojuegos que fomenten la participación 

de la comunidad universitaria.

La propuesta surgió a partir de la inquietud 

de un equipo interdisciplinario integrado 

por investigadores de la Facultad 

de Informática y de otras Unidades 

Académicas de la UNLP, estudiantes 

y graduados de diferentes disciplinas 

y el apoyo del Centro de Producción 

Multimedial de la Universidad (CEPROM).  

A partir de allí se desarrolló la estructura 

y se generó el marco institucional para 

que estudiantes, docentes, no docentes 

y egresados puedan participar de los 

denominados Esports.

En el Centro de Innovación y Transferencia 

Tecnológica de la Facultad de Informática 

se encuentra el Centro de Entrenamiento 

en Esports, para los equipos de la UNLP. 

El mismo cuenta con una importante 

infraestructura que está operativa desde 

septiembre de 2022. 

https://esports.info.unlp.edu.ar/

Otro dato a tener en cuenta es que este 

año se realiza el primer torneo de la Liga 

Interfacultades de la UNLP. El evento 

cuenta con la participación de equipos 

conformados por estudiantes que 

representaron a 14 de las 17 facultades 

de la Universidad. Se trata de la edición 

League of Legends que se disputa los 

sábados de mayo y junio en el Centro de 

Entrenamiento. 

Un breve recorrido por los Esports
Los primeros torneos profesionales de 

esports se pueden rastrear a partir de 

la década del 80, aunque recién en los 

últimos años cobraron gran popularidad, 

en parte gracias a las plataformas de 

streaming.

Desde un punto de vista deportivo, en 

2018 se incluyeron a los Esports como 

un deporte de demostración en los 

Asian Games, y en la edición del 2022 

pasaron a ser deporte oficial. Incluso 

Japón pretendió que se los incluya en 

los Juegos Olímpicos 2021. Además, en 

Estados Unidos y China se ofrecen becas 

para universidades que cuentan con sus 

propias ligas nacionales universitarias.

Para más información ingresar a https://

www.info.unlp.edu.ar/deportes-electronicos/
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La Facultad de Informática participó de la 

IV Semana de la Promoción de la Extensión 

y la V Jornada Territorial organizada por 

la Universidad Nacional de La Plata. Las 

actividades están destinadas a fortalecer, 

ampliar y jerarquizar las actividades de 

extensión en todo el territorio.

En el caso particular de la Facultad, en 

noviembre de 2022 se desarrolló una 

feria de proyectos en el hall de la Facultad 

abierta a toda la comunidad. La actividad 

contó con la presencia del Presidente de 

la UNLP, Mg. Martín López Armengol, el 

Decano, Dr Marcelo Naiouf y la Secretaria 

de Extensión, Lic. Claudia Queiruga.  

En la feria se expusieron, además de 

proyectos de extensión de la Facultad, 

proyectos de extensión de la Facultad 

de Ciencias Astronómicas y Geofísicas, 

evidenciando el trabajo articulado 

entre bloques de diferentes unidades 

académicas. 

En este marco, la Lic. Claudia Queiruga 

remarcó que “se trata de una iniciativa 

impulsada desde el nivel central de 

la UNLP, desde el 2015, que permite 

visibilizar el amplio trabajo en extensión 

que realizan las facultades y colegios de 

la Universidad, generar un espacio de 

diálogo y reflexión colectiva sobre las 

prácticas de extensión en relación con el 

territorio y promover la participación de 

los diferentes claustros”.

La apertura de la actividad contó con la 

presencia de la Orquesta del proyecto 

“Ensamble de ensambles” de la Escuela 

Graduada Joaquín V. Gonzalez.

Vale resaltar que Informática forma parte 

de un bloque integrado por la Facultad de 

Astronomía, la Facultad de Humanidades 

y Ciencias de la Educaciòn, Psicologìa y 

Escuela Graduada.

Informática en 
la Semana de la 
Promoción de la 
Extensión de la 
UNLP

Extensión e investigación unidas a 
través de un mismo proyecto
En 2023 la Facultad realizó la primera 

convocatoria a las 3 Unidades de 

Investigación para desarrollar proyectos 

de Extensión. Al respecto, la Lic. Queiruga, 

sostuvo que “la relevancia de contar 

con una convocatoria de proyectos de 

extensión propios de la Facultad orientada 

a las unidades de investigación, además 

de promover y fortalecer las actividades 

de extensionistas, también la jerarquiza 

asignándole un lugar preponderante en 

la agenda de actividades de Informàtica, 

alineada con el sentido que la UNLP 

le asigna a la extensión “(..) como un 

proceso educativo no formal de doble 

vía, planificada de acuerdo a intereses 

y necesidades de la sociedad, cuyos 

propósitos deben contribuir a la solución 

de las más diversas problemáticas 

sociales, la toma de decisiones y la 

formación de opinión, con el objeto de 

generar conocimiento a través de un 

proceso de integración con el medio y 

contribuir al desarrollo social” (Estatuto 

de la UNLP, Capítulo III).

En este contexto, el III-LIDI, LIFIA y LINTI 

presentaron cada una de sus propuestas 

que ya fueron aprobadas por el Consejo 

Directivo para su implementación. 

La iniciativa tiene por objetivo promover y 

fortalecer las actividades de extensión de 

las unidades de investigación de la Facultad.

En esta oportunidad se presentaron:

Unidad de Investigación: III- LIDI
Alimentación saludable y nutrición: 

aprendemos con un póster interactivo

Responsables: Cecilia Sanz, Verónica 

Artola y Santiago Medina

Unidad de Investigación: Centro de 
Investigación LIFIA
Ciencia ciudadana en el censado del 

arbolado urbano

Director: Diego Torres

Eje Temático: Ambiente y Salud 

Comunitaria

Unidad de Investigación: LINTI
Cronos. Un cronograma para terapias en 

centros de TACAS/Equinoterapia

Directora: Paola Amadeo

Eje Temático: Educación para la Inclusión

Expo Ciencia y Tecnología, 
un clásico innovador
Con la participación de autoridades, 

docentes, estudiantes de las carreras 

y la visita de alumnos de escuelas 

secundarias, la Facultad de Informática 

llevó a cabo la Expo Ciencia y Tecnología 

2022. Fue la 8va. edición, que tras dos 

años de llevarse a cabo bajo la modalidad 

virtual, volvió a realizarse en el hall de la 

unidad académica. 

A lo largo de la jornada, equipos 

conformados por investigadores y 

estudiantes de la Facultad, expusieron 

diseños y creaciones de prototipos 

tendientes a resolver problemas concretos 

en áreas como robótica, dispositivos 

móviles, domótica, Internet de las Cosas, 

juegos educativos, interfaces accesibles. 

Todos diseñados a lo largo del año por 

grupos de estudiantes de las distintas 

carreras que se dictan en Informática.

En este marco, la Secretaria de Ciencia 

y Técnica de la Facultad, Dra. Laura 

Lanzarini, sostuvo que “la innovación 

es un motor fundamental para el 

crecimiento económico y social del país. 

Los proyectos presentados en la Expo 

Ciencia y Tecnologìa dan cuenta del 

interés de los alumnos de la Facultad por 

iniciarse en este camino, fortaleciendo su 

formación como futuros emprendedores 

e innovadores”.

“A través de esta experiencia, los 

estudiantes tienen la oportunidad de 

desarrollar sus habilidades creativas y 

técnicas, mientras trabajan en equipo 

y colaboran con otros compañeros y 

docentes”, agregó.

La Dra. Lanzarini también afirmó que “la 

difusión de los proyectos a través de la 

muestra de un prototipo les permite tener 

un enfoque más práctico y aplicado de su 

aprendizaje. La exposición también da la 

oportunidad de interactuar con el público 

en general ejemplificando lo que se 

puede lograr estudiando en la Facultad”.

“A través de este tipo de eventos se 

pueden adquirir habilidades valiosas, 

interactuar con profesionales expertos 

y crear soluciones innovadoras que 

pueden tener un impacto significativo en 

la sociedad”.

En el transcurso de la Expo, con una 

nutrida participación de jóvenes, se 

realizó una charla a cargo de referentes 

del sector, sobre las carreras que se 

dictan en la Facultad y la salida laboral de 

los graduados. 

En esta oportunidad el panel estuvo 

conformado por Federico Walas – Co-

Fundador y CEO de Chaska Analytics 

(soluciones tecnológicas para la industria); 

Nicolás Galdámez – Co-fundador y CTO 

de Unagi (Desarrollo de aplicaciones 

escalables y de calidad) y Diego Tarrío – 

Gerente de Desarrollo de Charles Taylor 

InsureTech (Software de Seguros, CRM 

para Banca y Seguros).  

Durante el encuentro los panelistas 

conversaron sobre la formación 

profesional, y acerca de la experiencia 

particular de cada una de las empresas de 

las que forman parte.  

Por su parte, el Secretario de Innovación 

Tecnológica de la Facultad, Esp. Diego 

Vilches Antao, afirmó que “la relevancia 

que adquiere la Expo Ciencia y Tecnología 

tiene dos aristas, por un lado permite que 

los estudiantes de Informática  expongan 

y compartan los desarrollos en los que 

participan. Pero también es importante 

para que alumnos de los últimos años 

del secundario se interioricen sobre este 

tipo de prácticas que se implementan 

mientras un estudiante transita por su 

carrera de grado”.

Vale remarcar que cada una de las 

propuestas desarrolladas cuenta con el 

aval de las Unidades de Investigación 

que forman parte de la Facultad: III- LIDI, 

LIFIA y LINTI, y son coordinadas por 

investigadores de dichos grupos.

Además, la Expo Ciencia es respaldada 

por el Polo IT La Plata, constituido por 

más de 50 empresas pertenecientes a la 

Industria del Software y TICs, que a través 

de la asociatividad y la complementación 

buscan motorizar el sector y promover un 

crecimiento sustentable, de la mano de 

las nuevas tecnologías de la información.
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PROYECTOS 
PRESENTADOS

Instituto de Investigación en 
Informática (III-LIDI)

APRENDIZAJE AUTOMÁTICO PARA 
SISTEMAS EMBEBIDOS

CUADROS EDUCATIVOS BASADOS 
EN INTERACCIÓN TANGIBLE

El proyecto se vincula con el concepto de IT (Interacción 

Tangible) aplicado al desarrollo de cuadros interactivos, 

que combinan piezas mecánicas y digitales para presentar 

información que permita a las personas aprender sobre 

diferentes temáticas.

La aplicación concreta desarrollada consistió de un 

cuadro interactivo cuyo objetivo fue difundir la historia 

de la informática y sus figuras destacadas. En este caso, 

se presentó a Grace Hopper, innovadora que aportó 

al concepto de compilador y fue una de las primeras 

programadoras. Este cuadro “cobra vida” cuando el usuario 

interactúa con él a través de diferentes piezas físicas.

CONTROL DE FUNCIONES DE ROBOTS 
INCORPORANDO RESILIENCIA 

En este desarrollo se investigaron y probaron diferentes 

mecanismos orientados a obtener un cierto grado de 

resiliencia en el control de robots exploradores.

Se generó un mecanismo de comunicación que permite 

validar la trazabilidad y los puntos de recorrido ordenado por 

un servidor a cada uno de los robots que están dentro de la 

red. Esta validación permite tomar decisiones en los momentos 

que hay fallos de comunicación para que los robots continúen 

con su recorrido o regresen a los puntos validados.

En este proyecto se continuó desarrollando el framework EmbedIA, que permite transformar 

modelos de redes neuronales desde TensorFlow/Keras a lenguaje C/C++ para luego ser 

incorporados en microcontroladores de una manera eficiente.

Para poner a prueba el potencial del trabajo realizado durante la Expo Ciencia se presentó un 

prototipo capaz de reconocer dibujos sencillos realizados por el usuario sobre una pantalla táctil 

utilizando una Red Neuronal Convolucional Cuantizada ejecutada en un microcontrolador.

A través de los prototipos desarrollados en el marco del proyecto se demostró que las 

optimizaciones implementadas en el framework introdujeron una mejora significativa en la 

ejecución de los modelos de redes neuronales.

PROYECTOS 
PRESENTADOS

Laboratorio de Investigación y Formación 
en Informática Avanzada (LIFIA)

APRENDO CON DATOS: Plataforma para la 
visualización de datos con fines educativos 
en nivel secundario para Ciencias Sociales y 
Humanidades

Este proyecto propone trabajar el Pensamiento Computacional a través 

de la Visualización de Datos en el ámbito educativo de nivel secundario 

utilizando una Plataforma Educativa de visualización de datos llamada 

AlfaDatizando.

Se analizaron diferentes abordajes para mejorar dicha plataforma de 

visualización de datos la cual permite generar actividades educativas, 

dando soporte al feedback entre estudiantes y docentes. Los estudiantes 

investigaron las bases a partir de artículos científicos y revisión de APIs, y 

luego hicieron desarrollos específicos, abordando sus actividades desde 

la perspectiva de un equipo de investigación.

METAVERSOS – Cómo diseñar 
una tecnología que aún no existe

PROCESAMIENTO Y ANÁLISIS DE 
IMÁGENES SATELITALES SAR- BANDA L

SOPORTE SEMÁNTICO PARA MEJORAR LA 
CALIDAD DE LOS REQUERIMIENTOS

El concepto de metaverso ha emergido en el 

último tiempo como un potencial de realidad 

alternativa (inmersiva virtual) donde se pueden 

realizar las mismas actividades de la vida real, 

pero en ese mundo virtual paralelo. Sin embargo, 

todavía no está claro cuando el mismo se podrá 

concretar tecnológicamente ni si tendrá el 

éxito que se espera. En base a esto, se parte del 

interrogante de cómo diseñar metaversos cuando 

todavía no existe la tecnología que permitirá darles 

vida. Una vez identificado que efectivamente 

es posible construir un dispositivo háptico con 

herramientas simples y de fácil acceso, se creó 

un guante háptico capaz de reaccionar frente a 

diferentes situaciones presentadas en un entorno 

de realidad virtual. 

Por otro lado, emergió durante la etapa inicial la 

posibilidad de usar el GPS para lograr la inmersión 

del usuario en el metaverso, aprovechando el uso 

masivo de los dispositivos móviles.
Los satélites SAOCOM presentan un gran avance en la 

soberanía de la información para Argentina. Desde su 

lanzamiento, Argentina fue capaz de censar el territorio 

Argentino con tecnología SAR abriendo un mundo de 

oportunidades de soluciones para problemas complejos. 

En este sentido, el foco del proyecto estuvo puesto en 

explorar las oportunidades para la detección de cuerpos de 

agua y estado de parcelas cultivables de nuestro país.

Como resultado se encontraron medios para comparar 

capturas de una misma región en diversos momentos 

del año, pudiendo identificar variaciones corroborables a 

través de la comparación con imágenes satelitales ópticas.

La elicitación de requerimientos es una de las etapas más importante 

de un proyecto, puesto que el costo de reparar un error de 

requerimientos crece exponencialmente cuanto más tarde se lo 

detecta. Por este motivo, en este proyecto se parte de la creación 

de herramientas que permitan analizar especificaciones en lenguaje 

natural para poder mejorar la calidad de las mismas y detectar 

errores de requerimientos. El análisis se realiza con dos elementos: 

un framework de procesamiento de lenguaje natural y un grafo de 

conocimiento.

El prototipo diseñado estuvo formado por tres componentes: una 

revisión de características de texto en lenguaje natural, un análisis de 

texto para proveer un modelo conceptual de entidades y sus relaciones 

y finalmente un análisis de requerimientos para identificar bondades y 

debilidades considerando la coherencia y consistencia de los mismos.



28 REVISTA INSTITUCIONAL DE LA FACULTAD DE INFORMÁTICA | UNLP REVISTA INSTITUCIONAL DE LA FACULTAD DE INFORMÁTICA | UNLP  29 

PROYECTOS 
PRESENTADOS

Laboratorio de Investigación en Nuevas 
tecnologías Informáticas (LINTI)

CALIDAD AMBIENTAL

Se desarrolló un prototipo de nodo sensor de calidad 

ambiental integrado a una red que permite dar una primera 

lectura de la calidad ambiental de aquellos sitios donde 

se haya instalado el nodo sensor. El análisis de normas 

de índices de calidad ambiental confirmó que no existen 

índices de calidad ambiental globales, sino que se definen 

acorde con el ambiente que se quiere analizar y/o su 

actividad económica/social.

El desarrollo evidenció las ventajas de contar con 

una herramienta versátil como Grafana permitiendo 

implementar rápidamente una interfaz para visualizar los 

datos enviados por el nodo sensor.

PREDICCIÓN DE LAS ENFERMEDADES FOLIARES EN 
CULTIVOS DE HOJA PRODUCIDOS EN INVERNÁCULOS 
BAJO MANEJO AGROECOLÓGICO, DE PRODUCTORES DE 
LA AGRICULTURA FAMILIAR DEL PERIURBANO PLATENSE 
PARA SU MANEJO MEDIANTE BIOINSUMOS

El trabajo se enfocó en estudiar los factores climáticos (temperatura y humedad relativa ambiente) 

utilizando tecnología IoT, con el objetivo de predecir la generación de enfermedades foliares en 

los cultivos de hoja, que puedan ser ocasionados por dichos factores. 

Se pudieron realizar las primeras pruebas de medición de datos atmosféricos, conectividad y 

transmisión, contando con una buena autonomía. Las mismas fueron alentadoras, por lo que la 

base actual es un buen punto sobre la cual se puede iterar y expandir respecto al agregado de 

funcionalidades, optimización y volumen de nodos para la recopilación y transmisión de datos.
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Con desarrollos, propuestas lúdicas 
y charlas,  Informática estuvo 
presente en la Expo Universidad
La Facultad de Informática formó parte de la 20° edición de 

la Expo Universidad, la mega feria, abierta a todo público 

y especialmente destinada a alumnos y alumnas que están 

cursando los últimos años de la secundaria.  En esta oportunidad 

fueron más de 25.000 los jóvenes que la recorrieron.

A lo largo de cuatro días, la Facultad llevó a cabo charlas a cargo 

de docentes, investigadores y estudiantes avanzados de las 

carreras y titulaciones que dicta.

En este marco, en el stand de la Facultad, un equipo conformado 

por estudiantes Tutores respondieron a todas las inquietudes y 

ofrecieron información necesaria para los ingresantes 2023: la 

oferta académica, la diferencia entre cada una de las propuestas 

de formación, los requisitos para inscribirse y las distintas 

modalidades de los cursos de ingreso.

También en el stand se presentaron proyectos de innovación 

desarrollados en la Facultad, y a través de distintas presentaciones 

de trabajos, se buscó visibilizar la temática “discapacidad y 

tecnologías” abordada desde la Facultad.

La app de Informática sumó 
nueva tecnología para beneficiar 
la experiencia del usuario

HOME
La pantalla principal de la aplicación tuvo 

una mejora a nivel de interfaz de usuario. 

En esta pantalla se pueden visualizar 

diferentes mensajes provenientes de la 

Dirección de Comunicación Institucional 

de la Facultad y los mensajes que 

constituyen la cartelera virtual de aquellas 

materias que se hayan agregado desde la 

sección “Materias”.

Además, se visualiza un recordatorio del 

horario más próximo a suceder que se 

haya agregado en la sección de “Horarios”.

MATERIAS
La actualización más significativa a nivel 

de organización de la información en la 

app es la centralización del contenido 

referente a las materias. En la misma, se 

podrá consultar información importante de 

una materia como los horarios de cursada, 

inicio de la cursada, exámenes parciales, 

días de examen final, la cartelera virtual y 

los horarios, todo en un mismo lugar.

“Informática UNLP” es la aplicación para dispositivos móviles ofrecida por la Facultad de Informática para ofrecer 

servicios novedosos y útiles para estudiantes y docentes. El propósito principal de la app es constituir un canal de 

comunicación institucional efectivo, adicional a los ya existentes (sitio web, Facebook, Twitter, Instagram, entre otros). 

Esta aplicación se encuentra disponible para las plataformas Android e iOS, y se puede descargar desde la tienda de 

aplicaciones de cada una de estas plataformas.

Desde su lanzamiento en el año 2016 esta aplicación recibió constantes actualizaciones: nuevas funcionalidades, 

adaptaciones, cambios en la interfaz de usuario, etc. Esta nueva actualización presenta, además, una mejora tecnológica 

que beneficia tanto la experiencia del usuario como la aplicación en general.

El usuario puede agregar la materia que 

le sea de interés para que forme parte 

de “Mis materias”, lo que permite recibir 

notificaciones push en el dispositivo 

móvil cuando se cree un nuevo mensaje 

en la cartelera virtual de dicha materia. 

Además estos mensajes se mostrarán 

en la pantalla principal, junto con los 

mensajes creados por la Dirección de 

Comunicación de la Facultad.

En el caso de la pestaña “Horarios” muestra 

los diferentes horarios disponibles de la 

materia junto con su actividad (Teoría, 

práctica y explicación práctica). Cada uno 

de estos horarios puede agregarse para 

que forme parte del calendario del usuario.

 

HORARIOS
Esta sección muestra un calendario 

semanal con aquellos horarios que 

se hayan agregado por materia. En la 

pantalla principal se presentan a modo de 

recordatorio el horario agregado próximo 

a suceder.

AULAS QR
Esta funcionalidad se mantiene de las 

versiones anteriores de la aplicación, con 

mejoras en la interfaz de usuario. En la 

puerta de cada aula de la Facultad hay un 

código QR que puede ser escaneado con 

la app para obtener información sobre lo 

que está sucediendo en ese momento en 

ese espacio.

MÁS
Esta sección permite acceder a 

información útil para el estudiante como 

lo es conocer las diferentes actividades 

que están sucediendo en la Facultad en 

tiempo real desde el botón “Ahora en la 

Facultad”, como también información 

sobre los diferentes Planes de Estudios y 

Calendarios Académicos de las carreras 

dictadas en la Facultad.

Por último se presentan diferentes 

medios de contacto con los que cuenta 

la Facultad.

Secciones más importantes de la aplicación “Informática UNLP”
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La capacitación y 
jerarquización del 
personal Nodocente, 
un factor clave
La Facultad basa su actividad en las 
actividades estatutarias de enseñanza, 
investigación y extensión, y para 
ello resulta fundamental la labor del 
personal Nodocente que diariamente 
desarrolla sus tareas y sustenta la 
estructura. Por esto, se motiva a los 
trabajadores a realizar capacitaciones 
relacionadas con su actividad, lo que 
redunda en beneficios individuales y 
de la organización toda.
En este sentido, un alto porcentaje 
de la planta Nodocente culminó 

o se encuentra cursando la 
Licenciatura en Gestión de Recursos 
para Instituciones Universitarias, 
permitiendo lograr una gestión más 
ágil y dinámica para dar respuesta a 
los nuevos desafíos.
Asimismo, se ha mantenido 
y profundizado la política de 
crecimiento y jerarquización de 
la planta, con la realización de 
concursos de ingreso y numerosos 
concursos de ascenso.

Entrega de diplomas a egresados 
de grado y postgrado
Como todos los años, en los meses de 

junio y diciembre, la Facultad de Informática 

llevó a cabo sus dos Actos de Colación. En 

esta oportunidad fueron más de 100 los 

flamantes egresados que recibieron de 

forma simbólica su diploma.

El acto contó con la presencia del Decano 

de la Facultad de Informática. Dr. Marcelo 

Naiouf y la Vicedecana Mg. Ivana Harari.

También estuvieron presentes los ex decanos 

de la Facultad, Ing. Armando De Giusti, Lic. 

Javier Díaz y la Lic. Patricia Pesado, así como 

otras autoridades, docentes y Nodocentes. 

Además acompañaron a los egresados, 

familiares y amigos.

En este marco, el Dr. Naiouf, sostuvo 

que “entre sus principales objetivos la 

Facultad de Informática aspira a lograr 

una formación integral en sus estudiantes, 

compatibilizando la solidez académica 

con un fuerte compromiso social”.

Si bien desde el 2020 la UNLP ha 

implementado los diplomas digitales, 

la Facultad decidió mantener el valor 

simbólico de estos actos, que representan 

la concreción de objetivos, la culminación 

de esfuerzos y también el inicio de nuevos 

desafíos.  Por estos motivos cada graduado 

recibe una copia simbólica de su diploma.

“Tenemos que ser conscientes que la 

nuestra es una Universidad pública y en 

este sentido tenemos que asumir un 

compromiso en pos del bienestar del 

país”, agregó el Decano.

Ambas aperturas contaron con las 

presentaciones de los elencos de la UNLP, 

en el acto del mes de junio se presentó el 

Cuarteto de Cuerdas, mientras que en el 

de diciembre el Quinteto de Vientos.

Reconocimientos especiales
Además de la entrega de diplomas a cada 

uno de los graduados, se realizó una 

distinción a los Egresados Destacados. En 

el primer Acto del año fue reconocido el 

Licenciado en Sistemas Augustín Octavio 

Vignolo, el Licenciado en Informática 

Joaquín Ezequiel Islas,  el Ingeniero en 

Computación Leandro Emanuel Eguía 

y el Analista Programador Universitario 

Nehuén Pereyra.

Mientras que en la ceremonia de 

diciembre fue distinguido  el Licenciado 

en Informática Andrés Mila, el Licenciado 

en Sistemas, Franco Spaltro, el Ingeniero 

en Computación, Tomás Naiouf y el 

Analista Programador Universitario 

Valentín Giorgetti.

Tesinas Destacadas
Una de ellas fue la Tesina de 

Licenciatura, “Sistemas Colaborativos 

mediante el Desarrollo de Software 

Dirigido por Modelos”. realizada por 

Damián Icelo Amado. 

En el segundo Acto de Colación se 

distinguió Tesina de Licenciatura en 

Sistemas “Reconocimiento de Lengua 

de Señas con Redes Neuronales 

Recurrentes” del graduado Mindlin, Iván. 

El otro reconocimiento fue para la Tesina 

de Licenciatura en Sistemas “Aplicación 

móvil de acompañamiento terapéutico 

en el tratamiento de los trastornos del 

lenguaje, del habla y de la alimentación” 

de los graduados Matías Arrech, y Lucio 

Di Giacomo Noak.
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Reconocimientos de la UNLP 
a graduados e investigadores 
de Informática

La Universidad Nacional de La Plata entregó 

los diplomas de “Egresada y Egresado 

Distinguido” del ciclo lectivo 2021. En 

este marco los egresados con mejores 

promedios de la Facultad de Informática 

tuvieron un reconocimiento especial por 

su destacado desempeño en el desarrollo 

de sus trayectorias académicas.

De manos de las autoridades de la UNLP y 

de la Facultad, recibieron sus diplomas los 

siguientes graduados: por la Licenciatura 

en Informática fue reconocido Andrés 

Mila, por la Licenciatura en Sistemas, 

Juan Francisco Porto, por la carrera de 

Ingeniería en Computación, Tomás Naiouf. 

Mientras que por Analista Programador 

Universitario, el reconocimiento fue para 

Mauricio Daniel Colacchio y en el caso de 

Analista en Tecnologías de la Información 

y la Comunicación, lo recibió Andrés 

Gabriel Binaghi.

Los mejores egresados de todas las 

carreras de posgrado de la UNLP 

recibieron los diplomas de “Egresado 

Distinguido”. El reconocimiento está 

destinado a los docentes de las unidades 

académicas egresados de las carreras de 

posgrado con mejores promedios.

Los profesionales distinguidos de la 

Facultad de Informática fueron: Manuel 

Costanzo por la Especialización en 

Cómputo de Altas Prestaciones y 

Tecnología GRID; Juan Francisco 

Fernández Sosa, por la Especialización en 

Ingeniería de Software; María Inés Kessler, 

por la Especialización en Tecnología 

Informática Aplicada en Educación; y 

Ariel Cristian Pasini por el Doctorado en 

Ciencias Informáticas.

El acto contó con la presencia de las 

autoridades de la UNLP y de la Facultad 

de Informática y se realizó en el edificio 

Sergio Karakachoff.

También distinguió con el “Premio a la 

Labor Científica, Tecnológica y Artística 

de la UNLP 2022” a investigadores de esta 

casa de estudios.

El presidente de la UNLP, Martín López 

Armengol, junto a la vicepresidenta 

Institucional, Andrea Varela y el secretario 

de Ciencia y Técnica de la Universidad, 

Nicolás Rendtorff, fueron los encargados 

de entregar los diplomas correspondientes 

a dos categorías “Personas Investigadoras 

Jóvenes” y “Personas Investigadoras 

Formadas”.

En el acto también estuvo presente el 

Decano de la Facultad de Informática, Dr. 

Marcelo Naiouf junto a la Secretaria de 

Ciencia y Técnica, Dra. Laura Lanzarini.

En este marco dos investigadores 

de la Facultad de Informática fueron 

premiados. Se trata de la Dra. Laura  De 

Giusti como investigadora formada y el 

Dr.  Franco Ronchetti como investigador 

joven.

Cabe recordar que el Premio tiene la 

Graduados de Informática fueron 
reconocidos por la UNLP

Reconocimiento de la UNLP a 
“Egresados Distinguidos” de Postgrado

Premio a la Labor Científica, 
Tecnológica y Artística de la UNLP

finalidad de reconocer las contribuciones 

que los investigadores de la UNLP realizan 

con relación al avance y desarrollo de la 

investigación científica, tecnológica y 

artística, atendiendo en particular a la 

producción de nuevos conocimientos 

y a su impacto, así como a la formación 

de recursos humanos y a los aportes 

para la consolidación de las instituciones 

científicas y de educación superior.

El 2022 fue un año que contó con varias 
particularidades, tras un 2021 en el que a causa de 
la pandemia por COVID muchas prácticas de la 
vida cotidiana se vieron afectadas. En este sentido, 
también la UNLP había modificado su calendario 
electoral de la tradicional elección estudiantil que 
se lleva a cabo en el mes de noviembre. 
Por esta razón en el 2022, a principios de marzo 
comenzó el proceso electoral con la elección 
de todos los claustros. En el caso particular de 
los estudiantes, se acercaron a las urnas en dos 
oportunidades: una el 30, 31 de marzo y 1ro 
de abril y la otra el 2, 3 y 4 de noviembre.  En 
ambas, y como desde hace muchos años, en 
Informática el sufragio se realizó a través del 
voto electrónico, lo que permitió contar con 
los resultados minutos después del cierre de los 
comicios. 
Las elecciones estudiantiles se realizan todos 
los años y son la máxima expresión de la 
participación de los estudiantes en el cogobierno 
universitario. El gobierno de la UNLP está 
integrado además por los representantes de los 
claustros de docentes, graduados y Nodocentes.

El importante rol 
de los espacios 
estudiantiles 
Sin dudas que para la Facultad de Informática, los espacios 

estudiantiles son un engranaje clave al momento de 

canalizar las demandas de sus alumnos y alumnas. 

De esta manera los ámbitos formales de participación 

se fortalecen año tras año,  a través de la Prosecretaría 

de Asuntos Estudiantiles, la Prosecretaría de Bienestar 

Estudiantil y la Dirección de Promoción Estudiantil 

en Extensión. Todos  los espacios que son parte de la 

estructura de gestión de la Facultad.

Además de éstos, es importante remarcar el trabajo 

que a diario y de forma constante llevan a cabo, tanto 

el Centro de Estudiantes de la Facultad, conducido por 

Franja Morada, como la actividad de La Fuente, ambas 

agrupaciones estudiantiles con representación en el 

Honorable Consejo Directivo (HCD). 

2022, un año y 
dos elecciones
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