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EDITORIAL

Los principales ejes de la gestion

2022-2026 en la Facultad de
Informatica

La gestion iniciada en mayo de 2022 se
basa en 3 principios generales:

@ Llevar adelante una gestion
transparente, agil, organizada y
participativa, con el Consejo Directivo
como organo basico para la toma de
decisiones.

@ Profundizar la interaccion entre
las areas de la Facultad y quienes las
conforman, a fin de favorecer la continua
mejora de la Unidad Académica en todas
sus dimensiones.

@Trabajar en los 3 pilares
establecidos por el Estatuto de la UNLP:
- Docencia, consolidando a la Facultad
como referente y lider en grado vy
postgrado en el pais.
- Investigacion, impulsando las
actividades de los 3 grupos de
investigacion, desarrollo, transferencia e
innovacion que constituyen los motores
de la estructura, organizacion y desarrollo
de la Facultad
- Extension, apoyando las actividades
con un objetivo social acorde al ambito
universitario.

En dicho marco, resulta importante
mencionar las principales lineas:

® Profundizar el trabajo en los Programas
de retencion y egreso, con igualdad de
oportunidades e inclusion. Incentivar el
rendimiento académico e incrementar
la cantidad de egresados de calidad,
actualizados, con capacidad de
resolucion de problemas y generacion de
conocimiento.

® Colaborar en la articulacion con la
Escuela Media para favorecer la transicion
a la Universidad.

® Mantener la actualizacion permanente
de las carreras de grado, en el marco
de la acreditacion y certificacion de las
mismas. Analizar carreras cortas con
posibles perfiles especificos requeridos
por el ambito laboral.

° Continuar con el desarrollo del
postgradoentodossusniveles,incluyendo
la internacionalizacion, y las carreras
interdisciplinarias e interinstitucionales, e
incrementando la oferta a distancia.

® Potenciar la planta docente vy
Nodocente, en numero y con actividades
de actualizacion/perfeccionamiento, a fin
de atender las necesidades de un numero
creciente de estudiantes.
® Apoyar las actividades de investigacion,
transferencia e innovacion a través de
las Unidades de [+D+l, impulsando
programas que incluyan la participacion
de estudiantes. Potenciar las actividades
enelCentrode Innovaciony Transferencia
Tecnoldgica.
® Apoyar las actividades de extension que
vinculen a la Facultad con la comunidad,
a fin de cumplir con el rol social desde el
ambito universitario.
® Promover la reglamentacion e
implementacion de Diplomaturas
Universitarias, que conformen trayectos
de capacitacion articulados en torno
a un eje o area tematica vinculada con
un campo de interés social/cultural/
productivo.
® Propiciar iniciativas participativas
para los estudiantes, tales como la Expo
Ciencia y Tecnologia, Proyectos de
Extension, Incorporacion a Proyectos

de los grupos de |+D+l, Competencias
relacionadas con temas de Informatica, etc.
® Participar en redes académicas, de
intercambio e investigacion, con énfasis en
la RedUNCI y consolidando el concepto de
disciplina informatica.

® Mantener la relacion con graduados y
empresas del sector, a fin de permitir la
realimentacion con el ambito profesional y
productivo.

® Concluir el edificio de la Facultad y la
infraestructura del Centro de Innovacion
y Transferencia Tecnoldgica. Sostener y
mejorar el nivel y estado de conservacion
de las instalaciones.

® Mantener la transparencia en la toma
de decisiones, tanto en la gestion de
presupuesto, recursos e infraestructura
como en los concursos. Consolidar los
sistemas de calidad para apoyo a las
actividades de la Facultad.

® Sostener un didlogo y participacion
permanente con la UNLP, y potenciar la
vinculacion en temas de Informatica con
todas las Unidades Académicas. Consolidar
la relacion con organismos municipales,
provinciales y nacionales, asi como con
organizaciones sociales.

Un conjunto de estas lineas se ven reflejadas
en el contenido de este numero de la revista,
y otras se encuentran en marcha a través
del trabajo de las diferentes areas de la
gestion. Siempre con el objetivo primordial
de formar profesionales de calidad y con
responsabilidad social para el desarrollo del
pais, en el marco de la Universidad Publica.

Dr. Marcelo Naiouf
Decano Facultad de Informatica
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Récord de inscriptos

La Facultad recibio mas
de 3.000 ingresantes

De esta manera Informatica marco un nuevo récord en
la cantidad de inscriptos que comenzaron a transitar
su formacion académica en el 2023

A partir de la segunda quincena de enero, la Facultad
de Informatica comenzd a recibir a sus mas de
3.000 ingresantes, a través de la implementacion
del Curso Inicial Obligatorio de Licenciatura en
Informatica, Licenciatura en Sistemas, Analista
Programador Universitario y Analista en Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion. También se
llevd a cabo el curso para quienes eligieron Ingenieria
en Computacion, la carrera que se dicta de forma
conjunta con la Facultad de Ingenieria.

En este marco la Facultad les dio la bienvenida a sus
ingresantes 2023. La actividad estuvo a cargo del
Decano de la Facultad, Dr. Marcelo Naiouf, junto a la
Vicedecana, Mg. lvana Harari, el Secretario Académico,
Mg. Pablo Thomas, el Prosecretario Académico, Lic.
Marcos Boracchia y el Director de Articulacion e
Ingreso, A.C. Eduardo Ibafiez.

Durante el encuentro, el Dr. Naiouf, instd a los
ingresantes a “poner el mayor esfuerzo y aprovechar
al maximo esta oportunidad que tienen de poder
transitar por una Universidad publica y en particular
por esta Facultad que garantiza un muy buen nivel
académico para sus estudiantes”.

Ademas, remarco que cuentan con cada una de las
autoridades de la gestion como con los docentes para
plantear las dudas o inquietudes que se les generen.

La actividad académica en la Facultad
de Informatica en el ultimo aino

El principal propdsito de la Facultad es
la formacion de egresados de la mayor
calidad en todas las carreras que dicta. Las
acciones que cotidianamente son llevadas
a cabo estdn orientadas a cumplir ese
proposito.

Desde hace afios, la Facultad se encuentra
implementando un conjunto de politicas,
herramientas y acciones que buscan
contribuir en el apoyo y acompafiamiento
en tres ejes fundamentales: ingreso,
permanencia y egreso. Se pretende
evitar la desercidn temprana, mitigar el
alargamiento de las carreras en eltiempo, e
incrementar el egreso. Desde la Secretaria
Académica las acciones son apoyadas por
las diferentes Prosecretarias y Direcciones.
En relacion al ingreso, cabe destacar
que desde hace afios la matricula esta
en constante crecimiento, pero en estos
dos ultimos afios el aumento ha sido
considerablemente mayor, posicionando a
nuestra Unidad Académica en 2023 como
una de las que recibid mayor cantidad
de ingresantes dentro de la UNLP. Esta
situacion ha generado la necesidad de
elaborar nuevas estrategias académicas-
pedagodgicas tanto para el curso de
nivelacion inicial, como en las asignaturas
de primer afo.

Adicionalmente, para aquellos alumnos
ingresantes que por algun motivo no
pudieron completar el curso inicial, el
mismo es redictado tanto en el primer
como el segundo semestre.

Finalmente debe remarcarse que la
Facultad posee un preingreso a distancia
durante el segundo semestre de cada
afo, para aquellos postulantes que deseen

adelantar el curso inicial del afio siguiente.
Este preingreso a distancia tiene una
certificacion de Calidad ISO 9001.

En relacidon a la permanencia, diferentes
estrategias de acompafiamiento se han
consolidado en los ultimos afios. Algunas
de ellas pueden resumirse en:

® Programa de Tutorias para
los estudiantes de primer afio y con
discapacidad. Los tutores (alumnos
avanzados) comparten su experiencia
con  quienes  estan  comenzando,
para facilitar su adaptacion al nuevo
ambito y ayudarlos a construir su rol de
estudiante universitario. En las tutorias
se brinda informacion sobre cuestiones
administrativas, caracteristicas y perfil de
la carrera, modalidades de cursada, etc.;
se orienta sobre las formas de encarar el
estudio; se promueve la formacion de
grupos de estudio; se facilita la inclusion
de estudiantes con capacidades diferentes
y se ofrece ayuda ante las dificultades
que se puedan presentar en esta primera
etapa, entre otras acciones.

e la implementacion del
redictado de las asignaturas de ler y 2do
afo, de modo tal que los alumnos que
no cumplan objetivos en un semestre, no
deban esperar para poder avanzar en su
carrera.

® Cursos de apoyo para rendir
finales (APREF), en base a analisis de las
asignaturas donde los alumnos presentan
mayor indice de demora en su aprobacion,
con datos aportados desde la Direccion de
Estadisticas Académicas.

® Realizacion de  Actividades
Complementarias para la Aprobacion




El Programa de Estimulo al
Rendimiento Académico (PERA),
un reconocimiento al esfuerzo

Para la Facultad resulta de suma importancia
apoyar el desarrollo de los estudios de sus
alumnos en cada una de sus etapas, alentando
el esfuerzo académico que realizan. Por este
motivo, anualmente se implementa el Programa
de Estimulo al Rendimiento Académico (PERA),
que cuenta con 3 destinatarios: ingresantes,
estudiantes regulares y egresados.

Mediante el PERA fueron premiados los
ingresantes 2023 de las carreras de Licenciatura
en Sistemas, Licenciatura en Informatica,
Analista Programador Universitario y Analista en
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
que aprobaron en forma destacada las 3 pruebas
escritas de las asignaturas del ciclo inicial,
recibiendo un equivalente a 5 meses de Beca de
Ayuda Econdmica. En el caso de los ingresantes
de Ingenieria en Computacion, recibieron el
premio quienes aprobaron con nota destacada el
modulo Introduccion a la Informatica. En total se
distinguio a 57 estudiantes.

En relacion a los estudiantes regulares, quienes
rindieron y aprobaron al menos 5 examenes
finales en el periodo Abril 2022-Marzo 2023
en las Licenciaturas o Analistas, recibieron un

de Cursadas (AComAC), destinado a de las tesinas, pudiendo enfocarla en
estudiantes que no hayan alcanzado la  temas de Investigacion, Desarrollo o
aprobacion en el periodo correspondiente, Transferencia con un objetivo académico
incluyendo un repaso intensivo de o de extension. Ademas, existe la opcion
los contenidos de la asignatura y las de hacerla en temas vinculados al ambito
evaluaciones que disponga la catedra que laboral del alumno, con la direccion de un
las lleva a cabo profesor de la Facultad y la direccion de un
® |mplementacion puntual de profesional de dicho ambito (Programas
cursos de verano y de invierno, para PAEPA y PAEP). Estos programas han
aquellas asignaturas que tengan mayor facilitado el egreso de alumnos insertos en
demanda por parte de los alumnos. el mercado laboral. Por otra parte, se ha
® Impulso a la utilizacion de aprobado el Programa de Apoyo al Egreso
variados mecanismos de promocion para alumnos con Practica Profesional
para reducir los tiempos que pasan Supervisada (PAE-PPS).
entre la aprobacion de la cursada y el ® Desarrollo de talleres de
correspondiente examen final. escritura de tesinas a cargo de la Direccion
e Integracion de alumnos a de Asesoramiento Pedagogico, que se
actividades académicas (a través de complementa con charlas orientativas
adscripciones y ayudantias), y de I+D+l'y  para la elecciéon del tema y director,
extension (participacion en proyectos) con colaboracién de docentes tanto de
En resumen, la Facultad maximiza sus los grupos de |+D+l como de los que
esfuerzos para otorgar posibilidades se desempeflan en empresas y otros
académicas concretas a sus alumnos, organismos.
consolidando su formacion, siempre con El objetivo es la formacion de un
la premisa de ofrecer Calidad en todas sus profesional del mejor nivel, con estimulo equivalente a 5 meses de Beca de Ayuda
actividades. responsabilidad y compromiso a fin de Econdmica. En este caso, se reconocio a 141
Por ultimo, para promover el egreso, las  poner el conocimiento al servicio de la estudiantes.
acciones mas importantes que se llevan a  sociedad. Para esto se realiza un analisis Por otra parte, en cualquier momento del ciclo

cabo son: permanente de los planes de estudio de lectivo pueden solicitar el equivalente a 6 meses

e Definicién e implementacion  las carreras alentando el desarrollo de de Beca de Ayuda Econdmica aquellos egresados
anual del Programa ‘Informatica: +  iniciativas que fomenten la capacidad que completan su carrera de Licenciatura en 15
Profesionales con Titulo”, destinado a  de autoaprendizaje y la resolucion de semestres 0 menos, y en 9 semestres 0 menos en

fomentar que completen sus estudios  problemas del mundo real. el caso de las carreras de Analista.

aquellos estudiantes en actividad en el En ese sentido a través de la Secretaria

sector SSI y que adeudan un numero Académica se acompafia y se brinda

limitado de asignaturas. Esto se combina instrumentos para que elingreso, transitoy

con el Programa de Tutorias para el egreso. egreso se realice de la mejor manera para
® Se sigue buscando incrementar producir un profesional de calidad.

las posibilidades para la realizacion

Mg. Pablo Thomas Lic. Marcos Boracchia Esp. Franco Chichizola
Secretario Académico Prosecretario Académico Prosecretario de Trayectorias Académicas




La accesibilidad en la
Facultad de Informatica

Tal como lo indica el predmbulo del
Estatuto de la UNLP, ésta se constituye
como una institucion publica, abierta a
toda la sociedad, donde el conocimiento
se contempla como un bien social y
publico sin discriminacion y donde
se promueven politicas que tiendan a
facilitar el ingreso, permanencia y egreso
de los sectores mas vulnerables de la
sociedad.

En este sentido, las politicas de inclusion
y equidad de la Facultad de Informatica se
articulan con el proyecto institucional de
la Universidad, y se traduceny materializan
a través de lo que fue la creacion de la
Direccion de Accesibilidad en 2010. En
2022 se cred la Comision Ad-Hoc de
Discapacidad, convocando a personas
con discapacidad de todos los claustros,
promoviendo acciones para su plena
participacion e inclusion, en instancias
de dialogo colectivo y consensuadas,
atendiendo al lema “Nada sobre nosotros,
sin nosotros”.

Pensando en la educacion como un
derecho humano y universal, como una
herramienta habilitadora, emancipatoria,
implica reconocer la otredad de los
sujetos en cuanto a subjetividades
diversas, y trabajar por la inclusion
en torno a estrategias de adaptacion,
articulacion y atencion adecuadas.

Las actividades promovidas y
desarrolladas desde la Facultad donde
participan personas con discapacidad
tanto en su concepcion como en su
realizacion, se encuentran organizadas
principalmente en los ejes que se
describen a continuacion:

e Acompafiamiento a estudiantes con
discapacidad: comprenden acciones que
contemplan el trato y contacto directo
con estudiantes con discapacidad, sus
familiares y profesionales que intervienen.
Incluyen actividades como reuniones
con docentes de las asignaturas que
cursan para intermediar sobre requisitos
a atender tales como adaptaciones
a aplicar, coordinacién (en conjunto
con el area pedagdgica) de tutores de
accesibilidad, coordinacion de intérpretes
de LSA, asesoramiento sobre glosario y
terminologia técnico cientifica. Respecto
a las adaptaciones y accesibilizacion

Mg Ivana Harari,

Vicedecana de la Facultad de Informatica

de materiales educativos, se realizan
revisiones y correcciones de subtitulos
de videos de las clases tedricas y
explicaciones de practica que las catedras
ponen a disposicion. También del material
impreso, como enunciados de parciales y
accesibilizacion de libros de catedra, en
un trabajo conjunto con la biblioteca de
la Facultad.

® Articulacion con areas de accesibilidad
de la Universidad y demas unidades
académicas: implica la comunicacion
e intercambio permanente  sobre
cuestiones de accesibilidad y reuniones
frecuentes con la Comision Universitaria
de Discapacidad (CUD) de la UNLP.

e Actividades de formacion abiertas
a la comunidad: como el curso sobre
Introduccion a la Accesibilidad Web
desarrollado en forma ininterrumpida
desde 2011 con modalidad a distancia
y sin arancelamiento, con mas de 1200
participantes capacitados en la tematica
provenientes de todo el pais e incluso
Latinoamérica.

® Actividades de promocion y difusion:
mediante la organizacion de jornadas
sobre accesibilidad, en las que se
pueden mencionar “La Accesibilidad
Web es posible: experiencias y casos de
aplicacion”, “Por una Facultad Inclusiva”, y
“Hackatdn 24 horas por la accesibilidad”.
° Actividades de articulacion,
comunicacién y trabajo conjunto con
entidades educativas, asociaciones
civiles y organizaciones relacionadas
con discapacidad, a través de proyectos
de extension como el Proyecto Kit
tecnologico para ciegos y Por una Web
inclusiva, en donde intervienen escuelas
secundarias técnicas e instituciones
como CILSA y la Escuela Especial para
ciegos y disminuidos visuales Nro.515.
También, se promueve la realizacion de
trabajos académicos de finalizacion de
cursadas y desarrollo de tesinas de grado
y postgrado. En este sentido, es posible
mencionar  TransitaWeb, herramienta
para usuarios con discapacidad que
accesibiliza sitios web; Talk-Lauder,
herramienta para facilitar la comunicacion
de las personas sordas con las oyentes;
Aplicacion mobile de acomparfiamiento
terapéutico en el tratamiento de los

Lic. Paola Amadeo

trastornos del lenguaje, del habla y de
la alimentacion. Todas se encuentran
publicadas en el repositorio SEDICI de la
UNLP. Actualmente se esta desarrollando
el proyecto CRONOS, en conjunto con
la asociacion sin fines de lucro CEDICA
(Centro de Equitacion para Personas con
Discapacidad y Carenciadas), consistente
en una aplicacion movil para el trabajo
del terapeuta con el alumno-paciente en
la organizacion de la agenda de la clase.
Todo este trabajo se encuentraenmarcado
no solo en los preceptos de la UNLP
sobre inclusion sino también siguiendo
los lineamientos de la Convencion
de los Derechos de las Personas con
Discapacidad que promulga el derecho
de las mismas a la educacion sin
discriminacion, asegurando un sistema de
educacion inclusivo que faciliten medidas
de apoyo personalizadas y efectivas
fomentando asi el desarrollo académicoy
social de las mismas. A su vez, acordando
y enfatizando lo estipulado en la Ley
24.521 sobre Educacidon Superior, que
indica que las universidades deben tener
politicas de inclusion educativa tomando
medidas para dar iguales oportunidades
y posibilidades a las personas con
discapacidad, y que puedan acceder al
sistema sin discriminaciones de ningun
tipo.

Un banco que quede vacio porque un
estudiante con discapacidad abandone
los estudios por apoyos, adecuaciones
O recursos insuficientes, es una de
las situaciones que mas nos duele. La
educacion es el camino esencial para
lograr autonomia e independencia, para
lograr una participacion plena en la
sociedad, igualdad de oportunidades,
para el desarrollo personal como para
una transformacion social y cultural. Para
ello, se trabaja en la profundizacion de
los multiples problemas socioeducativos
que afectan el proceso educativo de las
personas con discapacidad y en abordar
esta complejidad desde un enfoque
participativo, integral y multidisciplinario,
con acciones y practicas concretas para
lograr/alcanzar una educacion inclusiva
de calidad.

Directora de Accesibilidad

La asociacion

cientificaen

el centro de la

evolucion

El 1lI-LIDI, creado en 1984 como
Laboratorio de Computacion y
establecido en 1986 como Laboratorio de
Investigacion y Desarrollo en Informatica,
esunadelastresunidadesdeinvestigacion
de la Facultad de Informatica, en 2003
paso a la categoria de Instituto y cuenta
actualmente con mas de 60 integrantes.
El Instituto ha sido testigo de la evolucion
de la disciplina informatica en estos 39
afios, participando en el crecimiento
de la investigacion, la innovacion, el
desarrollo y la transferencia, en temas
como Computacion de Alto Desempefio
(HPC), Computacion Paralela y
Distribuida, Robodtica y Tiempo Real,
Big Data, Ingenieria de Software para
escenarios hibridos, Ciudades Inteligentes
Sostenibles, Gobernanza Digital, Buenas
practicas y Calidad, Tecnologias digitales
para escenarios educativos, Aprendizaje
automatico, Deep Learning.

Este crecimiento ha traido aparejado no
solo la evolucion de los temas que se
abarcan y el numero de investigadores,
becarios y tesistas que participan en
el Instituto, sino también el modo de
vinculacion con el mundo.

El presente encuentra al Instituto como
participe de numerosas Redes Cientificas
Nacionales e Internacionales que son el
resultado del trabajo conjunto, punto a
punto, condistintosgruposdeinvestigacion
a lo largo de muchos afios y que hoy se
formalizan y se amplian a través de la
idea de Consorcios y Redes constituidos
por varios grupos de investigacion donde
confluyen las relaciones cosechadas y se
desarrollan nuevas cooperaciones. Estos
instrumentos fortalecen las relaciones
entre los grupos conocidos y permiten
ampliarlas a otros grupos con los que
se comienza a trabajar a partir de estas
asociaciones.

Estas estructuras permiten a los
participantes fortalecer la interaccion
con otros grupos de [+D+l, para
profundizar a través de distintos enfoques
informaticos la forma de abordar nuevas
problematicas, y/o construir soluciones
con aportes multidisciplinarios.

Sumado a esto, la participacion en estas
estructuras de grupos en formacion
de otras universidades, redunda en la
formalizacion de colaboraciones para
formar recursos humanos abordando
tematicas que pueden resultar novedosas
para estos grupos.

Las Redes y Consorcios que integran
saberes de los grupos participantes
tienen distintos objetivos, como lo
son la construccion de cursos sobre
determinada tematica, que en muchos
casos se transforman en carreras
estructuradas o la investigacion sinérgica
en un area de interés para los grupos.

En cualquier caso el aporte a la
formacion de recursos humanos es un eje
fundamental en estos Consorciosy Redes,
ya sea porque generan oportunidades
o porque propician el intercambio de
alumnos (en general de postgrado) entre
los participantes.

Un par de las experiencias cercanas en el
tiempo que ejemplifican estas situaciones
han sido la creacion del Consorcio (€CC-
BD&ET) y la participacion en el Proyecto
Internacional CAPACITY.

El Consorcio de I+D+l en Cloud
Computing, Big Data & Emerging Topics
(CCC-BDSET) es una iniciativa para
fomentar y formalizar la colaboracion
existente entre grupos de investigacion
de varias universidades en tematicas
vinculadas a Cloud Computing, Analisis
Masivo de Datos y Topicos Emergentes,
como las tecnologias 4.0, entre otros.

Estas tematicas, y su integracion, han
adquirido creciente importancia por su
aplicacion en dominios de alto impacto
como las ciudades inteligentes, la
transformacion digital, los sistemas de
E-health y los basados en tecnologias
tales como loT, lloT y Blockchain. Los
integrantes del consorcio, provenientes
mayoritariamente de Argentina, Chile
y Espafia, han tenido a lo largo de los
afos distintas experiencias de trabajo
conjunto que fueron consolidadas a
partir de la realizacion de las Jornadas de
Cloud Computing Big Data & Emerging
Topics (JCC-BD&ET) organizadas por
el IlI-LIDI en la Facultad de Informatica
de la Universidad Nacional de La Plata
(Argentina) desde el afio 2013. La
constitucion de este Consorcio reafirma
y formaliza estas lineas de colaboracion
proponiendo acciones de cooperacion
académica vinculadas con la formacion
de recursos humanos, la formulacion y
ejecucion de proyectos conjuntos, y la
vinculacion con empresas y organismos
relacionados con la industria informatica,
entre otras.

El consorcio estd integrado por el IlI-LIDI
(UNLP - Argentina), y otros 5 grupos de
investigacion de universidades argentinas
(2dela UNS, 2 dela UNSLy 1 dela UNCu).
De Espafia UAB, UCLM, UCM y UNIZAR
y de Chile UCM. Asimismo participan
del CCC- BD&ET otros investigadores
asociados de universidades de la
argentina y del exterior.




Uno de los objetivos del Consorcio es
formular un proyecto de investigacion
que integre las capacidades de los grupos
de investigacion que lo componen y que
a la vez sea un punto de partida para la
formulacion de posibles presentaciones
conjuntas de financiamiento en areas
relacionadas. El Consorcio ha trabajado
inicialmente en la generacidon de un
proyecto integrador con eje en la
Resiliencia para la Transformacion
Digital. Actualmente la mirada se ha
ampliado, considerando a las relaciones
del Consorcio como un grafo que puede
dar lugar a subgrafos de cooperacion
y proyectos entre parte de los grupos
del Consorcio, asi como se ha ampliado
el nucleo de asociaciéon con otros
investigadores y grupos de [+D+l, dando
lugar a nuevas areas de cooperacion, en
particular en Postgrado.
El Consorcio propone avanzar con una
vision prospectiva que brinde respuestas
a problemas o desafios de la sociedad
del futuro. De este modo, no solo se
limita a definir un objetivo sino también
a delinear una metodologia de trabajo
que compromete a nuestras areas de
investigacion y desarrollo a abordar con
rigor cientifico y con mirada social el
camino de la transformacion digital que
estd atravesando nuestra sociedad del
siglo XXI.
Esta metodologia se enfocara en las
posibilidades de impacto de algunos
de los temas transversales de dominio
del Consorcio en diferentes retos de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
y en la aplicacion de herramientas y
estrategias de la Transformacion Digital.
Los resultados que se han consolidado
desde la creacion del consorcio a través
de la formacion de recursos humanos
compartidos entre universidades
participantes, contribuciones a congresos
cuya autoria comparten dos o mas
universidades delconsorcio o participacion
cruzada en proyectos relacionados.
El consorcio se reune varias veces al afio
en diversas actividades:

® Taller de aportes al Proyecto
Integrador del Consorcio

® Encuentro de Cooperacion en
Postgrado

® Reunion del Consorcio en
el marco de las Jornadas de Cloud
Computing, Big Data y Emerging Topics.
Otro ejemplo es la participacion del

Instituto en el proyecto “Strengthening
Governance Capacity  for Smart
Sustainable Cities (CAP4CITY)" (2018-
2022) que tuvo como objetivo fortalecer
y desarrollar la capacidad de instituciones
académicas en América Latina y Europa
para mejorar la calidad de la educacion
superior en el campo de ciudades
inteligentes sostenibles. El Proyecto, co-
financiado en el marco del Programa
Erasmus+ de la Unidn Europea, para
la construccion de capacidades en la
educacion superior, es ejecutado por un
consorcio integrado por 12 universidades;
cuatro de ellas europeas (Austria,
Estonia, Paises Bajos y Polonia) y ocho
universidades en la region de América
Latina (UNLP y UNS de la Argentina;
PUCRS e IMED de Brasil; UTFSMy UCN de
Chile; UEC y ECI de Colombia).

A fin de definir las competencias
necesarias para el desarrollo de Ciudades
Inteligentes Sostenibles (SSC por sus
siglas en inglés) en América Latina, se
hizo un relevamiento de datos en la
region. A tal efecto, se realizaron talleres
para el "Relevamiento de Competencias
para el Desarrollo de Ciudades
Inteligentes 'y Sostenibles” en cada
una de las universidades participantes
con representantes de su comunidad,
incluyendo ciudadanos y representantes
de la industria, la academia y el gobierno.
Con los resultados obtenidos de todas
las universidades se establecid una lista
de competencias en base a las cuales
se definieron 31 cursos. Estos cursos
fueron validados mediante entrevistas
online, encuestas y workshops con los
interesados locales y se contd, ademas,
con el asesoramiento de expertos
internacionales externos al proyecto,
obteniendo asi una retroalimentacion de
los cursos en general, de cada una de las
areas establecidas y de los contenidos
que serian impartidos.

Los beneficiarios del Proyecto CAP4CITY
incluyen instituciones de educacion
superior a nivel local, provincial,
nacional e internacional. Estas podran
utilizar los cursos disefiados, compartir
conocimientos e intercambiar
experiencias sobre el desarrollo y la
entrega de programas educativos
relacionados con SSC. ELIII-LIDI participd
en el desarrollo e implementacion de
un curso especial de “capacitacion de
formadores” sobre la construccion de
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MOOC para todo el proyecto y de los
cursos “Smart Cities Applications”y "User-
driven Service Design and Co-creation”.
Asimismo, uno de los resultados mas
importantes del proyecto es la creacion
de la Maestria en Gestion y Tecnologia
de Ciudades Inteligentes, carrera
interinstitucional entre la Universidad
Nacional de La Plata y la Universidad
Nacional del Sur que se dictara a distancia
a partir del afio 2023.

Otras redes y consorcios en las que
participa actualmente el Instituto son:
el programa internacional Geminae
que tiene como objetivo el intercambio
de buenas practicas en formacion,
investigacion, innovacion y vinculacion
con la sociedad, desarrolladas por las
universidades (con mas de 20 partners del
pais y del exterior); el Proyecto CIN-UE
Alianza Universitaria Argentina Europea
para la Transformacion Digital (TD)
cuyo objetivo es que las universidades
participantes (5 de argentina y 4 del
exterior) preparen y dicten cursos
relacionados con el tema TD y diseminen
los resultados del proyecto; una Red
Nacional con 4 universidades que aborda
el tema de Sistemas Inteligentes para la
Inclusion Digital; entre otras.

En sintesis, desde el lll- LIDI se profundiza
el trabajo asociativo en pos de generar
conocimiento por medio del desarrollo
de investigaciones abordadas desde
diferentes ambitos y con miradas disimiles
y fortalecer la formacion de recursos
humanos.

La  cooperacion permite  generar
metodologias innovadoras y catalizar
el aporte realizado por grupos de
investigadores que desempefian su
trabajo en instituciones de distintas partes
del mundo.

Sin dudas, la conformacion de estos
consorcios o redes de los que forma
parte el lll- LIDI es el resultado de un largo
proceso iniciado hace muchos afios, con
un gran presente y un promisorio futuro.
completan su carrera de Licenciatura en
15 semestres o0 menos, y en 9 semestres
o menos en el caso de las carreras de
Analista.

Lic. Patricia Pesado
Directora del llI-LIDI
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ELLINTI y los proyectos

de Ciberseguridad con
organismos internacionales

La tematica de ciberseguridad es, desde
hace muchos afios, una de las lineas
de investigacion mas importantes del
Laboratorio de Investigacion en Nuevas
Tecnologias de la Informacién (LINTI) de
la Facultad de Informatica de la UNLP.
Enla actualidad el grupo de ciberseguridad
del laboratorio, conformado por
docentes, investigadores e integrantes del
CERTUNLP, se encuentratrabajandoendos
proyectos que fueron seleccionados por
la Organizacion de Estados Americanos
(OEA) a través del Programa Fondos de
Innovacion para la Ciberseguridad.

Proyecto NGEN: segunda version

Se esta desarrollando la segunda version
de NGEN que es un sistema de gestion de
incidentes desarrollado en software libre.
Cabe recordar que la version original fue
realizada por el grupo de ciberseguridad
del LINTI y se encuentra en produccion
desde el 2014.

Este desarrollo permite la automatizacion
de las operaciones que se realizan en un
CSIRT y se integra, ademas, a distintas
herramientas de la comunidad de
ciberseguridad, en particular a distintos
feeds de informacion que alertan sobre
eventos de ciberseguridad. Esimportante

indicar que el sistema NGEN fue adoptado
por CSIRT de diversos paises de la region.
Hoy se esta trabajando en la migracion
de tecnologia y en la incorporacion
de mejoras en la funcionalidad y en el
frontend del sistema.

Proyecto “Deteccion y Mitigacion
de Vulnerabilidades en ambientes
Internet de las cosas (loT)"

Este proyecto aborda el disefio, armado
y dictado de talleres de ciberseguridad
en loT. En este sentido se ha trabajado
en el disefio y armado de escenarios de
|oT en base a proyectos del LINTI. De esta
manera se puso en marcha el sistema de
medicion de calidad de aire en el que se
analizaron debilidades de seguridad y su
posible mitigacion.

Ademas, esta previsto el dictado de talleres
que tienen por objetivo introducir a los
estudiantes de la Facultad en el mundo de
la ciberseguridad desde etapas tempranas
de su formacion profesional. Los talleres
seran impartidos en mayo de 2023.

Capacitacion “Creando una Trayectoria
Profesional en Ciberseguridad”

Asimismo, en 2020 y 2021 el LINTI
coordind6 con la OEA, el Comité

Interamericano contra el Terrorismo
(CICTE) y la Fundacion CITI la
capacitacion para Argentina denominada
“Creando una Trayectoria Profesional
en Ciberseguridad”. Dicha capacitacion
comprendid 40 horas de formacion
técnica en ciberseguridad e incluyo
temas como fundamentos basicos de
ciberseguridad, gestion de incidentes,
analisis de amenazas, analisis forense y
desarrollo profesional.

Para realizar esta capacitacion se
seleccionaron 40 estudiantes universitarios
de entre 18 y 24 afilos de distintas
universidades del pais. Cuando se realizo la
seleccion de aspirantes se le dio prioridad
a jovenes de bajo recursos y la unica
condicidon que debian cumplir era contar
con una computadora y acceso a Internet
durante los 10 dias que duré la capacitacion.

Coordinaciéon con universidades de
Iberoamérica

Desde el LINTI se coordina, desde 2020,
la etapa argentina de la competencia
internacional en ciberseguridad que
promueve MetaRed para los paises de
Iberoameérica. Dicha competencia se
realiza para conmemorar la semana de la
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ciberseguridad. Es importante destacar
que la disputa se lleva adelante bajo la
modalidad del tipo Capture The Flag
("captura la bandera” en espafiol) que
consiste en atacar y defender servidores,
para lo cual es necesario investigar, romper,
hacer ingenieria inversa o cualquier accion
posible para alcanzar la meta final y
encontrar un “flag” o "bandera”.

En el aflo 2020 la competencia contd
con dos etapas: la primera se realizd
en Portugal y la seqgunda en Argentina
organizada por el LINTI. Asuvez, en 2021
las etapas fueron 5y el LINTI tuvo a cargo
la cuarta etapa.

En 2022 la contienda se dividio en
seis etapas. La primera se realizd en
Argentina organizada también por el
LINTI y contd con 352 equipos y 607
usuarios registrados que participaron en
los 30 retos disponibles. Las otras cinco
etapas fueron realizadas en Portugal,
México, Peru, Ecuador y Centroamérica

UNIVERSIDAD
NACIONAL
/ DE LA PLATA

Planes de estudio
Calendario académico

Novedades institucionales

y Caribe. Cabe sefialar que participaron
en la competencia 3744 equipos
pertenecientes a 55 paises.
Enlaactualidad se trabajaenla coordinacion
de la competencia para este afio.

Proyectos con CIBERLAC

El LINTI participa del Consejo Directivo
de CIBERLAC organismo que promueve
la formacion en ciberseguridad en las
universidades de Latinoamérica y el
Caribe. En forma conjunta se estan
llevando a cabo proyectos vinculados
al desarrollo de una plataforma de
cyberrange open source con una serie de
desafios de ciberseguridad.

También, se estd trabajando en la
generacion de un plan de colaboracion
con profesores visitantes para desarrollar
y potenciar los curriculos relacionados
con la tematica de ciberseguridad en los
posgrados.

Aulas y horarios de las asignaturas
- Agenda de horarios personalizada
- Ocupacién de aulas en tiempo real

- Cartelera virtual

Informatica
UNLP

Lic. Javier Diaz

Director del LINTI, Laboratorio
de Investigacion en Nuevas
Tecnologias Informaticas

Direccion de Comunicacion y Difusion

Campus Summit 2023

La Facultad de Informética cuenta con entradas
para los alumnos que deseen asistir al evento
Campus Summit 2023

18 de mayo en fa Cj

Aires.

Las personas inters)
un pre inscripcion
en hitp.//gestiondod

2 antes del viernes INFORMACION

El cupo es limitadol

Bases de Datos 1

Campus Summit ui
ciencia, emprended

INICIO DE CONSULTAS: semana del 05 de

AULA 1T - Migrcoles 0830 3 10,00
AULA 3 - Viemes 0830 a 10:00

SALA GRANDE DE PCS - Martes 1900 a
2030
AULA10-4 - Jueves 19:00 8 20:30

Amie dudas, por faver, consultar a los jefes
e trabafos priclicos

Faderioo Driando
<federicn orlandag@info,unlp adu ar=
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«<jul:an grigera@iifia.info.unip edu.ar=

Innovacion

colaborativa con

vision global e
impacto local

En las ultimas cinco décadas se ha
producido un cambio global en la
agricultura, que ha pasado de un
crecimiento impulsado por los recursos
a otro impulsado por la productividad.
Antes, las explotaciones agricolas
aumentaban su produccion mediante la
expansion de la tierra, el uso del agua y
otros insumos. En la actualidad, la mayoria
de las explotaciones priorizan la mejora
de la eficiencia de los recursos y la mano
de obra junto con mejores practicas
agricolas y tecnologia. La tecnologia y
la innovacion son fundamentales para
impulsar las mejoras y la aceleracion en el
sector, ya que encarnan las practicas mas
avanzadas y el “capital de conocimiento”
que puede transformar los negocios de los
propietarios de explotaciones agricolas.
La mejora de la productividad agricola no
solo implica mejoras en la eficiencia y el
rendimiento, sino también en la calidad
de los alimentos para obtener productos
de mayor valor.

A pesar del potencial de las TICs para
actuar como transformadores de la
actividad agricola, se ha observado que
la adopcion de sistemas y tecnologias
de la informacion en explotaciones de
pequefiay mediana escala es muy baja. Tal
es el caso del Cinturon Horticola Platense
(CHP), una franja productiva ubicada en el
periurbano de la ciudad de La Plata, el mas
grande del pais, donde se producen mas
de 72 tipos de hortalizas que alimentan
a mas de 14 millones de personas del

conurbano bonaerense y otras regiones.
Algunas de las razones que se reportan en
la literatura para la baja adopcidn de TICs,
son la falta de incentivos para invertir
en innovacion tecnoldgica, la poca
usabilidad de las soluciones existentes,
el costo de incorporacion de dichas
soluciones, el esfuerzo que requiere
mantener la informacion actualizada,
limitaciones en el acceso a hardware y
redes de telecomunicaciones, y la falta de
formacion, entre otras.

Entre 2017y 2022 investigadores del LIFIA
en colaboracion con investigadores de la
Facultad de Ciencias Agrarias y Forestales
de la UNLP y agricultores de la zona,
participaron del consorcio internacional
del proyecto RUC-APS (http://ruc-aps.
eu). El proyecto, financiado por la Union
EuropeaenelmarcodelprogramaH-2020,
buscd generar soluciones integradas para
apoyar a toda la cadena de valor de la
agricultura. Involucré a investigadores
de disciplinas complementarias, a
productores agricolas, a empresarios,
y a representantes del estado, de paises
europeos y sudamericanos. Aun cuanto
el proyecto buscaba impacto cientifico
y productivo de nivel internacional, el
equipo del LIFIA no perdid de vista su rol
como actor de cambio local. Se trabajo
en aplicaciones moviles para detectar
enfermedades en cultivos, enaplicaciones
para asistir en la toma de decisiones, y se
crearon bases de conocimiento sobre
buenas practicas agricolas. En todos

los casos se trabajo colaboracion con
agronomos y con agricultores locales
incorporando elementos de disefio
situado y participativo, dando lugar a
una experiencia de co-creacion entre
expertos, tecnologos y usuarios.

Una de las lineas de trabajo resultd en
GAP-a-Farm (https://gapafarm.lifia.
ar), una herramienta web motivada por
el interés de un grupo de agréonomos
y productores del CHP que buscaban
simplificar el registro de datos a fin de
obtener certificaciones de cumplimiento
de Buenas Practicas Agricolas (BPA). Los
agricultores acceden al sistema para
registrar cuando siembran o descubren
adversidades en la explotacion (por
ejemplo, plagas), cuando aplican
productos quimicos y fertilizantes, y
cuando cosechan. El sistema genera los
reportes que se requieren en el proceso
de certificacion, al tiempo que alerta a los
productores de posibles incumplimientos.
De alguna manera, sustituye a los
formularios en papel o las hojas de
calculo que suelen ser practica comun.
La eleccion de esta simple problematica
como foco de innovacion no es arbitraria.
La certificacion presenta una motivacion
concreta e inmediata, al tiempo que la
herramienta brinda apoyo en una tarea
tediosa (el registro) y propensa a errores.
Si bien la GAP-a-Farm sélo llegd a
desplegarse en escala piloto, permitié a
los involucrados conocer mejor algunas
de las motivaciones y desafios inherentes




a la introduccion de TICs en el CHP.
Esta primera experiencia hizo posible
un posterior desarrollo en conjunto
con la Secretaria de Agricultura Familiar,
Campesina e Indigena de la Nacion, esta
vez enfocado en el apoyo a Productores
Familiares. Ademas de reconocer las
lecciones aprendidas en el prototipo
original, el nuevo desarrollo generdo
valor agregado con la implementacion
de una aplicacion movil que considera
diferentes perfiles de usuarios y enfatiza
el soporte al rol del técnico de campo
quien, en base a reportes agregados,
ofrece recomendaciones, publica alertas
y la posibilidad de generar informes y
estadisticas.

El desarrollo y estudio de la herramienta
GAP-a-Farm resultd en algunas
publicaciones cientificas interesantes.
Sin embargo, la herramienta en si no
constituye una innovacion trascendente.
El rol mas destacable de la herramienta
es el de mediar una conversacion
que involucra a actores con intereses,
capacidades y necesidades muy diversos,
enfocando y anclando el trabajo en una
problematica de relevancia local. El
artefacto, foco de atencidon del proceso
de co-creacion, actua como un puente

Dr. Alejandro Fernandez

Director del centro de investigacion LIFIA, Laboratorio
de Investigacion y Formacion en Informatica Avanzada

entre fronteras de conocimiento. Ayuda a
las partes a descubrir qué es posible y qué
agrega valor, y les permite transformar
ese conocimiento en accion.

El enfoque de co-creacion adoptado
por el proyecto nos permitio, como
actores del sistema cientifico nacional,
producir conocimiento y tecnologia
de relevancia global, aprovechando
capacidades globales de innovacion
para atacar necesidades actuales de
nuestra sociedad. Cuando se lo busca
activamente, la participacion de grupos
de investigacion argentinos en iniciativas
internacionales y su insercion en el
sistema cientifico internacional es posible
y enriquecedora para todas las partes.

Lic. Cristian Cerro
Dr. Diego Torres

La Facultad cuenta

con un Anfiteatro

para 400 personas

Desde el 2006, momento en que se aprobd la
construccion del edificio de la Facultad de Informatica,
las obras en infraestructura nunca se detuvieron. De
esta forma, en 2023 se logro finalizar la segunda parte
de la cuarta etapa del edificio, completando la totalidad
del proyecto original.

Con la inauguracion del Aula Magna, la Facultad
cuenta con un anfiteatro tecnologico de acuerdo a las
necesidades que tiene Informatica. En este espacio,
con 400 butacas, se llevaran a cabo los tradicionales
actos de colacion de grado, congresos, conferencias y
otras actividades destinadas a estudiantes.
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Los nuevos desafios del

Postgrado de la Facultad

Desde sus inicios en 1995, las actividades
de Postgrado en Informatica han tenido
un continuo crecimiento. Esto es facil
de apreciar en el numero de carreras
acreditadas al momento, pero también
en la cantidad de egresados en las
diferentes carreras (Doctorado, Maestrias,
Especializaciones), cuyo detalle se
encuentra en  https://postgrado.info.
unlp.edu.ar/egresados-del-postgrado/.
Asimismo todos los afios se publica el
Libro de Tesis y Tesistas de Postgrado
y la Revista Digital de Postgrado, con
datos especificos sobre los resultados
obtenidos, los cuales se pueden descargar
del sitio WEB del Postgrado https:/
postgrado.info.unlp.edu.ar/.

En esta linea de crecimiento hay 4 puntos
que vale la pena resaltar:

e E| fortalecimiento de las carreras a
distancia y/o en modalidad hibrida. Este
proceso se inicié antes de la pandemia
y se acelerd en 2020 y 2021, teniendo
al momento 6 carreras acreditadas en
modalidad a distancia y 2 carreras nuevas
a distancia en tramite de acreditacion.

e El eje de la internacionalizacion
del Postgrado a través de diferentes
mecanismos de cooperacion (cursos,
direcciones de Tesis compartidas,
participacion de Profesores del exterior en
los Comités Académicos de las carreras,
Tesis doctorales en co-tutela, etc.).

° El planteo de iniciativas
interinstitucionales en la misma
Universidad, como la Especializacion en
Biolnformatica con la Facultad de Ciencias
Exactas y la cooperacion con docentes de
otras Facultades en diversas carreras.

® La definicion de los Ciclos y Estadias
postdoctorales que se han aprobado

en 2023 y refuerzan los mecanismos
de cooperacion con egresados de
Doctorado de otras Universidades, del
pais y del exterior.

Nuevas carreras interinstitucionales.
En este contexto, es logico destacar tres
nuevas carreras que estan iniciando su
desarrollo o perfilando el mismo para 2024:
@ Se ha puesto en marcha la
Especializacion en Biolnformatica
considerando que la Bioinformatica es un
area emergente e interdisciplinaria que se
ocupa de la aplicacion de la Informatica
a la recopilacion, almacenamiento,
organizacion, procesamiento, analisis,
presentacion y distribucion de
informacion relativa a datos originados
del estudio de los sistemas biologicos, sus
componentes y sus interrelaciones.

La integracion del conocimiento de las
ciencias bioldégicas modernas con las
herramientas de la informatica permite
el procesamiento y analisis de grandes
volumenes de datos, con emergencia de
nuevo conocimiento tanto basico como
aplicable. En las ultimas décadas hemos
asistido a un crecimiento explosivo e
interactivo de la biologia molecular y de
la ciencia informatica. En ese contexto,
la Especializacion en Bioinformatica
busca combinar las fortalezas de las
Facultades de Ciencias Exactas y de
Informatica, hacia la generacién de un
ambito interdisciplinario de formacion
de recursos humanos de alta calidad en
un area profesional de vacancia y con
demanda creciente.

El egresado de esta Especializacion debe
ser capaz de:

e Analizar problemas de Biolnformatica

con conocimiento de los fundamentos
biologicos e informaticos, para luego
resolverlos seleccionando los métodos y
herramientas mas adecuadas/eficientes
para cada caso.

° Utilizar  distintas  técnicas de
procesamiento de datos biologicos
para su representacion/visualizacion vy
analisis eficiente, mediante algoritmos de
software ejecutados sobre plataformas
adecuadas para el tipo y volumen de
datos en cuestion.

e Tener capacidad para evaluar la
eficiencia (en tiempo, recursos utilizados
y consumo energético) asi como la
calidad de las soluciones obtenidas,
considerando el ambito critico de la
aplicacion de las mismas.
En2023secomienzanadictarloscursos
de la Maestria en Gestion y Tecnologia
de Ciudades Inteligentes La Maestria
se enfoca en la formacion de recursos
humanos capacitados para la gestion de
ciudades inteligentes y sustentables, con
un conocimiento del estado actual de la
tecnologia y su aplicacion, en el contexto
de una sociedad digital. El egresado
estard capacitado para una mejor toma
de decisiones en gobierno digital, en
particular en los servicios al ciudadano,
con un conocimiento adecuado de los
recursos que ofrece la tecnologia (en
particular las TICs).

Dado el objetivo de la Maestria, se ha
definido como una carrera a distancia,
coordinada por la UNLP y la UNSur
previo convenio especifico entre ambas
Universidades.

El egresado de esta Maestria debe ser
capaz de:

e Conocer las tecnologias actuales
aplicables en ciudades inteligentes y su
gobernanza.

e Disefiar servicios publicos digitales en
base a las necesidades de los ciudadanos,
con iniciativas de gobierno digital.

e Dirigir cambios organizacionales
facilitados por la tecnologia, alineando el
desarrollo estratégico de tecnologia con
la mision, objetivos organizacionales y las
necesidades de los ciudadanos.

® Disenar soluciones de gobierno digital
interoperables y sostenibles, en el
marco de politicas publicas / prioridades
establecidas por el pais; Impulsar la
capacitacion de los ciudadanos en la
Educacion Digital.

® Asesorar sobre cuestiones de seguridad
de lainformacion y otros activos digitales.
@ A partir de 2024 se planea (en conjunto
con la UNNOBA) iniciar el dictado de la
Maestria en Transformacion Digital, con
modalidad “a distancia” que trata de dar
respuesta a una demanda creciente al
fendmeno de incorporacion de nuevas
tecnologias en el Estado, las empresas
y la industria. La Maestria se enfoca
en la formacion de recursos humanos
capacitados para la gestion del proceso
de Transformacion Digital, poniendo
especial énfasis en elimpacto de la misma
en Educacion.

Los egresados de la Maestria seran
profesionales con habilidades para:

e Disefiar aplicaciones especificas de
Transformacion Digital, a partir de las
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nuevas tecnologias disponibles.

® Dirigir cambios organizacionales
facilitados por la tecnologia digital.

e Conocer el impacto social (positivo y
negativo) de los cambios que genera el
proceso de transformacion digital.

® Estudiar casos en organizaciones de
servicios (publicas y privadas) asi como
en la industria.

® Participar delproceso de Transformacion
Digital en Educacion en todos sus niveles,
empleando nuevas tecnologias digitales.

Algunas reflexiones finales

El Postgrado ha consolidado un modelo
"hibrido” de ensefianza, permitiendo la
combinacion de alumnos presenciales
y a distancia en base a capacitacion de
sus docentes, técnicos y administrativos,
con el apoyo de la Facultad para disponer
de la infraestructura, equipamiento y
comunicaciones adecuadas.

El  trabajo interinstitucional y la
cooperacion con docentes e
investigadores de otras Facultades de la
UNLP y de otras Universidades del pais
y del exterior mejora las posibilidades de
tener cursos y carreras con programas
acreditados y buena calidad de sus
egresados.

Creemos que esta politica de la Facultad
de Informatica ha permitido extender el
"alcance” del Postgrado y la visibilidad de
la Facultad toda.

Equipo de la Secretaria de Postgrado de la Facultad de Informatica
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Charlas, talleres y desarrollos,

entre las iniciativas propuestas
por el Centro de Innovacion y
Transferencia Tecnologica

El Centro de Innovacion y Transferencia
Tecnologica (ClyTT) de la Facultad de
Informatica realizé a lo largo del 2022
diversas actividades vinculadas a la
investigacion y el desarrollo en esta
disciplina. En este marco también se
presentaron propuestas abiertas a toda
la comunidad.

De esta manera, se realizaron charlas y
talleres todos los meses desde febrero a
diciembre, que contaron con la presencia
de estudiantes de escuelas primarias,
secundarias, de grado de la Facultad y de
otras unidades académicas de la UNLP.
También visitaron el Centro alumnos
de postgrado, docentes de diferentes
instituciones y niveles educativos, padres
y publico en general.

Asi, se llevaron a cabo mas de 25
encuentros con formatos de talleres,
charlas, recorridos de los proyectos, lo
que significé que mas de 400 personas
formen parte de las actividades
propuestas.

Ademas, el CIyTT estuvo presente en “La
Noche de los Museos’, acompafiando al
Museo de Fisica con 4 proyectos, y como
lo hace todos los afios, formo parte de la
Expo Ciencia y Tecnologia de la Facultad
de Informatica y de la tradicional Expo

Universidad organizada por la UNLP. En
este caso llevo a cabo una charla y formo
parte del stand de la Facultad exponiendo
algunos de los proyectos desarrollados.
También participd de la Jornada de
Experiencias universitarias en tecnologias
emergentes y su impacto territorial de la
Universidad Nacional de Rosario.

Es de destacar que en el segundo
semestre, se trabajo de forma articulada
con el programa Vivo la UNLP,
implementado por la Prosecretaria de
Bienestar Universitario de la casa de
estudios, con dos charlas-taller que
contaron con la presencia de mas de 60
estudiantes.

En este sentido, la Directora Cientifica
del CIyTT, Dra. Cecilia Sanz, explicd que
“durante todo el afio se desarrollaron
nuevos proyectos para nutrir el recorrido
de las visitas al Centro, integrando
aplicaciones y juegos con diferentes
paradigmas de interaccion persona-
ordenador, enfocados en la innovacion y
en la educacion”.

Entre los nuevos proyectos se mencionan:
Flores 'y movimiento, empoderAR,
TicTec un proyecto basado en técnicas
de mapping sobre la historia de la
tecnologia digital, mapping y personajes

de videojuegos, narrativas con cuadros
interactivos, etc. Estas iniciativas forman
parte de las actividades durante los
talleres en el CIyTT y de las visitas. En
este sentido, comenzaron a gestarse
algunos nuevos para el aflo en curso,
donde se incluiran temas de cuidado del
medio ambiente, cultura, salud, y temas
educativos diversos.

En cuanto a los atractivos propios del
Centro, se presentd la sala destinada
a destacar a figuras innovadoras de la
Informatica, especialmente a mujeres
que han formado parte de la historia
de la disciplina y la sala interactiva con
juegos educativos destinados a mostrar
innovaciony a contribuir en el aprendizaje
de los visitantes.
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CHARLAS Y TALLERES QUE SE ORIENTAN A
DIFERENTES PUBLICOS:

Las charlas y talleres buscan despertar el interés por
innovar en la disciplina informatica, dar a conocer y
abordar temas que son tendencia en la actualidad,

a través de investigadores o profesionales expertos,
recuperar la historia de figuras innovadoras de la
informatica que puedan inspirar a los participantes,
trabajar en practicas con tecnologias actuales gestadas
en el marco de los proyectos de la facultad.

VISITAS PROGRAMADAS A LA SALA
INMERSIVAY OTROS ESPACIOS DEL CIYTT

Las visitas se organizan con escuelas y otros publicos

de interés para acercar proyectos innovadores de

la facultad. Entre ellos el proyecto: Ruta Darwin,
EmpoderAR, Cuadro interactivo, Mapping y videojuegos,
FraccionAR, Murales, Flores y movimientos, entre otros.
Ademas el CIyTT cuenta con diversos espacios de
trabajo para docentes y estudiantes de las carreras de la
Facultad, a través de sus unidades de investigacion y los
diferentes proyectos que llevan adelante para innovar
en diferentes areas de la Informatica.

JORNADA DE INNOVACION

La implementacién de jornadas de innovacion se

llevo adelante por primera vez en el aiio 2022 con un
interesante publico participante de diversas edades,

y con talleres que convocaron a estudiantes de la
Facultad de grado y postgrado y estudiantes de escuelas
secundarias. Este espacio ha sido muy valorado

por los participantes por lo que se propone realizar
nuevamente una o dos jornadas de innovacion en el afio
con formato similar.

Mas informacion sobre el CIyTT en:
https://ciytt.info.unlp.edu.ar/




Desde el 2022, la Facultad de Informatica
cuenta con una nueva opcion para
formarse. Se trata de la implementacion
de diplomaturas, cuya iniciativa contd con
la aprobacion unanime del Honorable
Consejo Directivo (HCD) y del Honorable
Consejo Superior (HCS) de la UNLP.

La Ordenanza 334 establece que
“las Diplomaturas en la Facultad de
Informatica podran asumir diferentes
logicas de organizacion y estructuracion
curricular y pedagogica, de acuerdo al
objetivo y el respaldo académico de cada
una de ellas”.

Las Diplomaturas conforman trayectos de
capacitacion articulados en torno a un eje
0 area tematica vinculada con un campo
de interés social/cultural/productivo,
adicionales a los perfiles de grado y
postgrado vigentes, a fin de brindar una
educacion de calidad e inclusiva para la
sociedad.

En el caso particular de las propuestas
de Diplomaturas en la Facultad, pueden
realizarse desde las Unidades de
Investigacion de la misma (llI-LIDI, LIFIA
y LINTI) con el aval de sus autoridades, o
desde las Secretarias del Decanato, con
el aval del Decano/a. La iniciativa de la
Facultad se enmarca en la ordenanza
290/16 de la UNLP.

El Proyecto Esport se desarrolla en el
III-LIDI de la Facultad de Informatica vy,
propicialaconformacion, entrenamiento
y participacion de equipos de la UNLP

en distintas disciplinas de los deportes
electrénicos. Se trata de un proyecto
multidisciplinario en el que participan
actores con diferentes conocimientos
de base.

Diplomatura en Deportes Electrénicos
La propuesta estd destinada a quienes
hayan finalizado la escuela secundaria
y de forma particular a estudiantes de la
Universidad Nacional de La Plata.

Esta formacion busca que el diplomado
tenga una vision del ecosistema de los
deportes electronicos, es decir, sobre
los jugadores, equipos, organizadores,
comunicadores, entrenadores,
publicidad, entre otros aspectos.
Ademas, que conozca los fundamentos
tecnologicos de soporte para los Esports.
La iniciativa contempla que se realicen
actividades concretas en el ambito del
proyecto de Esports que tiene la UNLP.
Se combinan contenidos tecnologicos
de impacto en los Esports y que son
conocidos y tratados en la Facultad y en
particular en el llI-LIDI con contenidos
relacionados con la gestion de proyectos
de Esports (Gestion/ Sicologia/ Marketing/
Comunicacién/ Direccién de proyectos
de Esports) los cuales caracterizan varias
de las carreras existentes en el pais.

¢Qué son los deportes electrénicos?
Los “deportes electronicos” son
basicamente competiciones de
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videojuegos, que se realizan en forma
individual o por equipos. Su crecimiento
ha sido explosivo en los ultimos afios y ya
se ha discutido su inclusion en los Juegos
Olimpicos futuros.

En este contexto hay mucho interés de
los jovenes por participar en todas las
actividades vinculadas con los Esports
(desde el desarrollo de los videojuegos
mismos hasta la gestion de torneos o
la conformacion y entrenamiento de
equipos que compiten).

El desarrollo de la actividad en Argentina
y en el mundo, indica posibilidades
laborales en diferentes areas disciplinarias
asociadas con los Esports.

Los deportes electrénicos en la UNLP
Desde hace unos afios la UNLP cuenta
con un espacio destinado a la practica
de deportes electronicos La iniciativa
permite contar con planteles oficiales
de la Universidad, crear y competir en
torneos nacionales e internacionales de
videojuegos quefomentenlaparticipacion
de la comunidad universitaria.

La propuesta surgio a partir de lainquietud
de un equipo interdisciplinario integrado
por investigadores de la Facultad
de Informatica y de otras Unidades
Académicas de la UNLP, estudiantes
y graduados de diferentes disciplinas
y el apoyo del Centro de Produccion
Multimedial de la Universidad (CEPROM).

A partir de alli se desarrolld la estructura
y se generd el marco institucional para
que estudiantes, docentes, no docentes
y egresados puedan participar de los
denominados Esports.
EnelCentrodeInnovaciony Transferencia
Tecnoldgica de la Facultad de Informatica
se encuentra el Centro de Entrenamiento
en Esports, para los equipos de la UNLP.
El mismo cuenta con una importante
infraestructura que esta operativa desde
septiembre de 2022.
https://esports.info.unlp.edu.ar/

Otro dato a tener en cuenta es que este
afo se realiza el primer torneo de la Liga
Interfacultades de la UNLP. El evento
cuenta con la participacion de equipos
conformados por estudiantes que
representaron a 14 de las 17 facultades
de la Universidad. Se trata de la edicion
League of Legends que se disputa los
sabados de mayo y junio en el Centro de
Entrenamiento.

Un breve recorrido por los Esports

Los primeros torneos profesionales de
esports se pueden rastrear a partir de
la década del 80, aunque recién en los
ultimos afios cobraron gran popularidad,
en parte gracias a las plataformas de
streaming.

Desde un punto de vista deportivo, en
2018 se incluyeron a los Esports como
un deporte de demostracion en los

Asian Games, y en la edicion del 2022
pasaron a ser deporte oficial. Incluso
Japon pretendid que se los incluya en
los Juegos Olimpicos 2021. Ademas, en
Estados Unidos y China se ofrecen becas
para universidades que cuentan con sus
propias ligas nacionales universitarias.
Para mas informacion ingresar a https://
www.info.unlp.edu.ar/deportes-electronicos/
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La Facultad de Informatica participo de la
IVSemanadela PromociéndelaExtension
y la V Jornada Territorial organizada por
la Universidad Nacional de La Plata. Las
actividades estan destinadas a fortalecer,
ampliar y jerarquizar las actividades de
extension en todo el territorio.

En el caso particular de la Facultad, en
noviembre de 2022 se desarrolld una
feria de proyectos en el hall de la Facultad
abierta a toda la comunidad. La actividad
conto con la presencia del Presidente de
la UNLP, Mg. Martin Lopez Armengol, el
Decano, Dr Marcelo Naiouf y la Secretaria
de Extension, Lic. Claudia Queiruga.

En la feria se expusieron, ademas de
proyectos de extension de la Facultad,
proyectos de extension de la Facultad
de Ciencias Astrondmicas y Geofisicas,
evidenciando el trabajo articulado
entre bloques de diferentes unidades
académicas.

En este marco, la Lic. Claudia Queiruga
remarcod que “se trata de una iniciativa
impulsada desde el nivel central de
la UNLP, desde el 2015, que permite
visibilizar el amplio trabajo en extension
que realizan las facultades y colegios de
la Universidad, generar un espacio de
didlogo y reflexion colectiva sobre las
practicas de extension en relacion con el
territorio y promover la participacion de
los diferentes claustros”.

La apertura de la actividad conto con la
presencia de la Orquesta del proyecto
“Ensamble de ensambles” de la Escuela
Graduada Joaquin V. Gonzalez.

Vale resaltar que Informatica forma parte
de un bloque integrado por la Facultad de
Astronomia, la Facultad de Humanidades
y Ciencias de la Educacion, Psicologia y
Escuela Graduada.

Informatica en

la Semana de la
Promocion de la

Extension de la
UNLP

Extension e investigacion unidas a
través de un mismo proyecto

En 2023 la Facultad realizd la primera
convocatoria a las 3 Unidades de
Investigacion para desarrollar proyectos
de Extension. Alrespecto, la Lic. Queiruga,
sostuvo que “la relevancia de contar
con una convocatoria de proyectos de
extension propios de la Facultad orientada
a las unidades de investigacion, ademas
de promover y fortalecer las actividades
de extensionistas, también la jerarquiza
asignandole un lugar preponderante en
la agenda de actividades de Informatica,
alineada con el sentido que la UNLP
le asigna a la extensién “(.) como un
proceso educativo no formal de doble
via, planificada de acuerdo a intereses
y necesidades de la sociedad, cuyos
propositos deben contribuir a la solucion
de las mds diversas problematicas
sociales, la toma de decisiones y la
formacion de opinion, con el objeto de
generar conocimiento a través de un
proceso de integracion con el medio y
contribuir al desarrollo social” (Estatuto
de la UNLP, Capitulo II).

En este contexto, el llI-LIDI, LIFIA'y LINTI
presentaron cada una de sus propuestas
que ya fueron aprobadas por el Consejo
Directivo para su implementacion.

La iniciativa tiene por objetivo promover y
fortalecer las actividades de extension de
las unidades de investigacion de la Facultad.
En esta oportunidad se presentaron:

Unidad de Investigacion: 1l1- LIDI
Alimentacion  saludable y nutricion:
aprendemos con un poster interactivo
Responsables: Cecilia Sanz, Veronica
Artola y Santiago Medina

Unidad de Investigacion: Centro de
Investigacion LIFIA

Ciencia ciudadana en el censado del
arbolado urbano

Director: Diego Torres

Eje Temdtico. Ambiente y Salud
Comunitaria

Unidad de Investigacién: LINTI

Cronos. Un cronograma para terapias en
centros de TACAS/Equinoterapia
Directora: Paola Amadeo

Eje Tematico: Educacion para la Inclusion

Expo Ciencia y Tecnologia,
un clasico innovador

Con la participacion de autoridades,
docentes, estudiantes de las carreras
y la visita de alumnos de escuelas
secundarias, la Facultad de Informatica
llevd a cabo la Expo Ciencia y Tecnologia
2022. Fue la 8va. edicion, que tras dos
afios de llevarse a cabo bajo la modalidad
virtual, volvio a realizarse en el hall de la
unidad académica.

A lo largo de la jornada, equipos
conformados por investigadores vy
estudiantes de la Facultad, expusieron
diseflos y creaciones de prototipos
tendientes aresolver problemas concretos
en areas como robdtica, dispositivos
moviles, domatica, Internet de las Cosas,
juegos educativos, interfaces accesibles.
Todos disefiados a lo largo del afio por
grupos de estudiantes de las distintas
carreras que se dictan en Informatica.

En este marco, la Secretaria de Ciencia
y Técnica de la Facultad, Dra. Laura
Lanzarini, sostuvo que “la innovacion
es un motor fundamental para el
crecimiento economico y social del pais.
Los proyectos presentados en la Expo
Ciencia y Tecnologia dan cuenta del
interés de los alumnos de la Facultad por
iniciarse en este camino, fortaleciendo su
formacion como futuros emprendedores
e innovadores”.

A través de esta experiencia, los
estudiantes tienen la oportunidad de
desarrollar sus habilidades creativas y

técnicas, mientras trabajan en equipo
y colaboran con otros compafieros y
docentes”, agrego.

La Dra. Lanzarini también afirmo que “la
difusion de los proyectos a través de la
muestra de un prototipo les permite tener
un enfoque mas practico y aplicado de su
aprendizaje. La exposicion también da la
oportunidad de interactuar con el publico
en general ejemplificando lo que se
puede lograr estudiando en la Facultad”.
"A través de este tipo de eventos se
pueden adquirir habilidades valiosas,
interactuar con profesionales expertos
y crear soluciones innovadoras que
pueden tener un impacto significativo en
la sociedad”.

En el transcurso de la Expo, con una
nutrida participacion de jovenes, se
realizd una charla a cargo de referentes
del sector, sobre las carreras que se
dictan en la Facultad y la salida laboral de
los graduados.

En esta oportunidad el panel estuvo
conformado por Federico Walas — Co-
Fundador y CEO de Chaska Analytics
(soluciones tecnoldgicas para laindustria);
Nicolads Galdédmez — Co-fundador y CTO
de Unagi (Desarrollo de aplicaciones
escalables y de calidad) y Diego Tarrio —
Gerente de Desarrollo de Charles Taylor
InsureTech (Software de Seguros, CRM
para Bancay Seguros).

Durante el encuentro los panelistas

conversaron sobre la formacion
profesional, y acerca de la experiencia
particular de cada una de las empresas de
las que forman parte.

Por su parte, el Secretario de Innovacion
Tecnoldgica de la Facultad, Esp. Diego
Vilches Antao, afirmod que “la relevancia
que adquiere la Expo Cienciay Tecnologia
tiene dos aristas, por un lado permite que
los estudiantes de Informatica expongan
y compartan los desarrollos en los que
participan. Pero también es importante
para que alumnos de los ultimos afios
del secundario se interioricen sobre este
tipo de practicas que se implementan
mientras un estudiante transita por su
carrera de grado”.

Vale remarcar que cada una de las
propuestas desarrolladas cuenta con el
aval de las Unidades de Investigacion
que forman parte de la Facultad: IlI- LIDI,
LIFIA y LINTI, y son coordinadas por
investigadores de dichos grupos.
Ademas, la Expo Ciencia es respaldada
por el Polo IT La Plata, constituido por
mas de 50 empresas pertenecientes a la
Industria del Software y TICs, que a través
de la asociatividad y la complementacion
buscan motorizar el sector y promover un
crecimiento sustentable, de la mano de
las nuevas tecnologias de la informacion.
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PROYECTOS
PRESENTADOS

Instituto de Investigacionen —
Informatica (111-LIDI)

CUADROS EDUCATIVOS BASADOS
EN INTERACCION TANGIBLE

El proyecto se vincula con el concepto de IT (Interaccion
Tangible) aplicado al desarrollo de cuadros interactivos,
que combinan piezas mecanicas y digitales para presentar
informacion que permita a las personas aprender sobre
diferentes tematicas.

La aplicacion concreta desarrollada consistio de un
cuadro interactivo cuyo objetivo fue difundir la historia

de la informatica y sus figuras destacadas. En este caso,
se presenté a Grace Hopper, innovadora que aportd

al concepto de compilador y fue una de las primeras
programadoras. Este cuadro “cobra vida” cuando el usuario
interactua con él a través de diferentes piezas fisicas.

APRENDIZAJE AUTOMATICO PARA
SISTEMAS EMBEBIDOS

CONTROL DE FUNCIONES DE ROBOTS
INCORPORANDO RESILIENCIA

En este desarrollo se investigaron y probaron diferentes
mecanismos orientados a obtener un cierto grado de
resiliencia en el control de robots exploradores.

Se generd un mecanismo de comunicacion que permite
validar la trazabilidad y los puntos de recorrido ordenado por
un servidor a cada uno de los robots que estan dentro de la
red. Esta validacion permite tomar decisiones en los momentos
que hay fallos de comunicacion para que los robots continten
con su recorrido o regresen a los puntos validados.

En este proyecto se continud desarrollando el framework EmbedIA, que permite transformar
modelos de redes neuronales desde TensorFlow/Keras a lenguaje C/C++ para luego ser

incorporados en microcontroladores de una manera eficiente.

Para poner a prueba el potencial del trabajo realizado durante la Expo Ciencia se presentd un
prototipo capaz de reconocer dibujos sencillos realizados por el usuario sobre una pantalla tactil
utilizando una Red Neuronal Convolucional Cuantizada ejecutada en un microcontrolador.

A través de los prototipos desarrollados en el marco del proyecto se demostrd que las
optimizaciones implementadas en el framework introdujeron una mejora significativa en la

ejecucion de los modelos de redes neuronales.

Laboratorio de Investigacion y Formacion
en Informatica Avanzada (LIFIA)

APRENDO CON DATOS: Plataforma para la
visualizaciéon de datos con fines educativos
en nivel secundario para Ciencias Sociales y
Humanidades

Este proyecto propone trabajar el Pensamiento Computacional a través
de la Visualizacion de Datos en el ambito educativo de nivel secundario
utilizando una Plataforma Educativa de visualizacion de datos llamada
AlfaDatizando.

Se analizaron diferentes abordajes para mejorar dicha plataforma de
visualizacion de datos la cual permite generar actividades educativas,
dando soporte al feedback entre estudiantes y docentes. Los estudiantes
investigaron las bases a partir de articulos cientificos y revision de APIs, y
luego hicieron desarrollos especificos, abordando sus actividades desde
la perspectiva de un equipo de investigacion.

PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE
IMAGENES SATELITALES SAR- BANDA L

Los satélites SAOCOM presentan un gran avance en la
soberania de la informacidén para Argentina. Desde su
lanzamiento, Argentina fue capaz de censar el territorio
Argentino con tecnologia SAR abriendo un mundo de
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METAVERSOS — Cémo disenar
una tecnologia que aun no existe

El concepto de metaverso ha emergido en el
ultimo tiempo como un potencial de realidad
alternativa (inmersiva virtual) donde se pueden
realizar las mismas actividades de la vida real,
pero en ese mundo virtual paralelo. Sin embargo,
todavia no esta claro cuando el mismo se podra
concretar tecnolégicamente ni si tendra el

éxito que se espera. En base a esto, se parte del
interrogante de como disefiar metaversos cuando
todavia no existe la tecnologia que permitira darles
vida. Una vez identificado que efectivamente

es posible construir un dispositivo haptico con
herramientas simples y de facil acceso, se cred

un guante haptico capaz de reaccionar frente a
diferentes situaciones presentadas en un entorno
de realidad virtual.

Por otro lado, emergid durante la etapa inicial la
posibilidad de usar el GPS para lograr la inmersion
del usuario en el metaverso, aprovechando el uso
masivo de los dispositivos moviles.

oportunidades de soluciones para problemas complejos.
En este sentido, el foco del proyecto estuvo puesto en
explorar las oportunidades para la deteccion de cuerpos de
agua y estado de parcelas cultivables de nuestro pais.
Como resultado se encontraron medios para comparar
capturas de una misma regién en diversos momentos

del aflo, pudiendo identificar variaciones corroborables a
través de la comparacion con imagenes satelitales opticas.

SOPORTE SEMANTICO PARA MEJORAR LA
CALIDAD DE LOS REQUERIMIENTOS

La elicitacion de requerimientos es una de las etapas mas importante
de un proyecto, puesto que el costo de reparar un error de
requerimientos crece exponencialmente cuanto mas tarde se lo
detecta. Por este motivo, en este proyecto se parte de la creacion

de herramientas que permitan analizar especificaciones en lenguaje
natural para poder mejorar la calidad de las mismas y detectar
errores de requerimientos. El analisis se realiza con dos elementos:
un framework de procesamiento de lenguaje natural y un grafo de
conocimiento.

El prototipo disefiado estuvo formado por tres componentes: una
revision de caracteristicas de texto en lenguaje natural, un analisis de
texto para proveer un modelo conceptual de entidades y sus relaciones
y finalmente un analisis de requerimientos para identificar bondades y
debilidades considerando la coherencia y consistencia de los mismos.




CALIDAD AMBIENTAL

Se desarrolld un prototipo de nodo sensor de calidad
ambiental integrado a una red que permite dar una primera
lectura de la calidad ambiental de aquellos sitios donde

se haya instalado el nodo sensor. El analisis de normas

de indices de calidad ambiental confirmo que no existen

PROYECTOS
PRESENTADOS

indices de calidad ambiental globales, sino que se definen
acorde con el ambiente que se quiere analizar y/o su
actividad econémica/social.

El desarrollo evidencid las ventajas de contar con

una herramienta versatil como Grafana permitiendo
implementar rapidamente una interfaz para visualizar los
datos enviados por el nodo sensor.

Laboratorio de Investigacion en Nuevas
tecnologias Informaticas (LINTI)

PREDICCION DE LAS ENFERMEDADES FOLIARES EN
CULTIVOS DE HOJA PRODUCIDOS EN INVERNACULOS
BAJO MANEJO AGROECOLOGICO, DE PRODUCTORES DE
LA AGRICULTURA FAMILIAR DEL PERIURBANO PLATENSE
PARA SU MANEJO MEDIANTE BIOINSUMOS

El trabajo se enfocd en estudiar los factores climaticos (temperatura y humedad relativa ambiente)
utilizando tecnologia loT, con el objetivo de predecir la generacion de enfermedades foliares en
los cultivos de hoja, que puedan ser ocasionados por dichos factores.

Se pudieron realizar las primeras pruebas de medicion de datos atmosféricos, conectividad y
transmision, contando con una buena autonomia. Las mismas fueron alentadoras, por lo que la
base actual es un buen punto sobre la cual se puede iterar y expandir respecto al agregado de
funcionalidades, optimizacion y volumen de nodos para la recopilacion y transmision de datos.

9..EXPQ

CIENCIA Y TECNOLOGIA

18 OCT
9 hs.

PRESENTACION DE PROYECTOS DE DESARROLLO E INNOVACION

Compartimos los distintos trabajos que llevan a
cabo estudiantes, docentes e investigadores, en
relacion al diseno y creacion de prototipos
tendientes a resolver problemas concretos en
dreas como: robdtica, dispositivos moviles,
domotica, Internet de la Cosas, juegos educativos,
interfaces accesibles, entre otras.
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INNOVACION

- Realidad Virtual (RV)
- Realidad Aumentada (RA)
- Inteligencia Artificial

DESARROLLO

- Gobernanza Digital
- Ciudades Digitales
- Tecnologias para el Mediambiente

EVOLUCION

- Entornos 3D
- Actividades y Juegos Educativos
- Interaccién Tangible

.
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Con desarrollos, propuestas ludicas
y charlas, Informatica estuvo
presente en la Expo Universidad

La Facultad de Informatica formo parte de la 20° edicidon de
la Expo Universidad, la mega feria, abierta a todo publico
y especialmente destinada a alumnos y alumnas que estan
cursando los ultimos afios de la secundaria. En esta oportunidad
fueron mas de 25.000 los jovenes que la recorrieron.

A lo largo de cuatro dias, la Facultad llevo a cabo charlas a cargo
de docentes, investigadores y estudiantes avanzados de las
carreras y titulaciones que dicta.

En este marco, en el stand de la Facultad, un equipo conformado
por estudiantes Tutores respondieron a todas las inquietudes y
ofrecieron informacion necesaria para los ingresantes 2023: la
oferta académica, la diferencia entre cada una de las propuestas
de formacion, los requisitos para inscribirse y las distintas
modalidades de los cursos de ingreso.

También en el stand se presentaron proyectos de innovacion
desarrolladosenla Facultad, y através de distintas presentaciones
de trabajos, se busco visibilizar la tematica "discapacidad y
tecnologias” abordada desde la Facultad.

La app de Informatica sumé
nueva tecnologia para beneficiar
la experiencia del usuario

“Informatica UNLP" es la aplicacion para dispositivos moviles ofrecida por la Facultad de Informatica para ofrecer
servicios novedosos y utiles para estudiantes y docentes. El propdsito principal de la app es constituir un canal de
comunicacion institucional efectivo, adicional a los ya existentes (sitio web, Facebook, Twitter, Instagram, entre otros).
Esta aplicacion se encuentra disponible para las plataformas Android e iOS, y se puede descargar desde la tienda de
aplicaciones de cada una de estas plataformas.
Desde su lanzamiento en el aflo 2016 esta aplicacion recibid constantes actualizaciones: nuevas funcionalidades,
adaptaciones, cambios en la interfaz de usuario, etc. Esta nueva actualizacion presenta, ademas, una mejora tecnoldgica
que beneficia tanto la experiencia del usuario como la aplicacion en general.
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Secciones mas importantes de la aplicacion “Informatica UNLP”

HOME

La pantalla principal de la aplicacion tuvo
una mejora a nivel de interfaz de usuario.
En esta pantalla se pueden visualizar
diferentes mensajes provenientes de la
Direccion de Comunicacion Institucional
de la Facultad y los mensajes que
constituyen la cartelera virtual de aquellas
materias que se hayan agregado desde la
seccion "Materias”.

Ademas, se visualiza un recordatorio del
horario mas proximo a suceder que se
haya agregado en la seccién de “Horarios".

MATERIAS

La actualizacion mas significativa a nivel
de organizacion de la informacion en la
app es la centralizacion del contenido
referente a las materias. En la misma, se
podra consultar informacion importante de
una materia como los horarios de cursada,
inicio de la cursada, exdmenes parciales,
dias de examen final, la cartelera virtual y
los horarios, todo en un mismo lugar.

El usuario puede agregar la materia que
le sea de interés para que forme parte
de "Mis materias”, lo que permite recibir
notificaciones push en el dispositivo
movil cuando se cree un nuevo mensaje
en la cartelera virtual de dicha materia.
Ademas estos mensajes se mostraran
en la pantalla principal, junto con los
mensajes creados por la Direccion de
Comunicacion de la Facultad.

En el caso de la pestafia "Horarios” muestra
los diferentes horarios disponibles de la
materia junto con su actividad (Teoria,
practica y explicacion practica). Cada uno
de estos horarios puede agregarse para
que forme parte del calendario del usuario.

HORARIOS

Esta seccion muestra un calendario
semanal con aquellos horarios que
se hayan agregado por materia. En la
pantalla principal se presentan a modo de
recordatorio el horario agregado proximo
a suceder.

AULAS QR

Esta funcionalidad se mantiene de las
versiones anteriores de la aplicacion, con
mejoras en la interfaz de usuario. En la
puerta de cada aula de la Facultad hay un
cédigo QR que puede ser escaneado con
la app para obtener informacion sobre lo
que esta sucediendo en ese momento en
ese espacio.

MAS

Esta seccion permite acceder a
informacion util para el estudiante como
lo es conocer las diferentes actividades
que estan sucediendo en la Facultad en
tiempo real desde el boton “Ahora en la
Facultad”, como también informacién
sobre los diferentes Planes de Estudios y
Calendarios Académicos de las carreras
dictadas en la Facultad.

Por ultimo se presentan diferentes
medios de contacto con los que cuenta
la Facultad.




La capacitaciéony
jerarquizacion del
personal Nodocente,
un factor clave

La Facultad basa su actividad en las
actividades estatutariasde ensefianza,
investigacion y extension, y para
ello resulta fundamental la labor del
personal Nodocente que diariamente
desarrolla sus tareas y sustenta la
estructura. Por esto, se motiva a los
trabajadores a realizar capacitaciones
relacionadas con su actividad, lo que
redunda en beneficios individuales y
de la organizacion toda.

En este sentido, un alto porcentaje
de la planta Nodocente culmind

o se encuentra cursando la
Licenciatura en Gestion de Recursos
para Instituciones  Universitarias,
permitiendo lograr una gestion mas
agil y dindmica para dar respuesta a
los nuevos desafios.

Asimismo, se ha mantenido
y profundizado la politica de
crecimiento y jerarquizacion de
la planta, con la realizacion de
concursos de ingreso y numerosos
concursos de ascenso.

FACLILTAD DE INFORMATICA
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Entrega de diplomas a egresados
de grado y postgrado

Como todos los afios, en los meses de
junio y diciembre, la Facultad de Informatica
llevd a cabo sus dos Actos de Colacion. En
esta oportunidad fueron mas de 100 los
flamantes egresados que recibieron de
forma simbdlica su diploma.

El acto contd con la presencia del Decano
de la Facultad de Informatica. Dr. Marcelo
Naiouf y la Vicedecana Mg. lvana Harari.
También estuvieron presentes los ex decanos
de la Facultad, Ing. Armando De Giusti, Lic.
Javier Diaz y la Lic. Patricia Pesado, asi como
otras autoridades, docentes y Nodocentes.
Ademas acompafiaron a los egresados,
familiares y amigos.

En este marco, el Dr. Naiouf, sostuvo
que “entre sus principales objetivos la
Facultad de Informatica aspira a lograr
una formacion integral en sus estudiantes,
compatibilizando la solidez académica
con un fuerte compromiso social”.

Si bien desde el 2020 la UNLP ha
implementado los diplomas digitales,
la Facultad decidid mantener el valor
simbolico de estos actos, que representan
la concrecion de objetivos, la culminacion
de esfuerzos y también el inicio de nuevos
desafios. Por estos motivos cada graduado
recibe una copia simbolica de su diploma.
“Tenemos que ser conscientes que la
nuestra es una Universidad publica y en
este sentido tenemos que asumir un
compromiso en pos del bienestar del
pais”, agrego el Decano.

Ambas aperturas contaron con las
presentaciones de los elencos de la UNLP,
en el acto del mes de junio se presentd el
Cuarteto de Cuerdas, mientras que en el
de diciembre el Quinteto de Vientos.

Reconocimientos especiales
Ademas de la entrega de diplomas a cada
uno de los graduados, se realizd una
distincion a los Egresados Destacados. En
el primer Acto del afio fue reconocido el
Licenciado en Sistemas Augustin Octavio
Vignolo, el Licenciado en Informatica
Joaquin Ezequiel Islas, el Ingeniero en
Computacion Leandro Emanuel Eguia
y el Analista Programador Universitario
Nehuén Pereyra.

Mientras que en la ceremonia de
diciembre fue distinguido el Licenciado
en Informatica Andrés Mila, el Licenciado
en Sistemas, Franco Spaltro, el Ingeniero
en Computacion, Tomas Naiouf y el
Analista Programador Universitario
Valentin Giorgetti.

Tesinas Destacadas

Una de ellas fue la Tesina de
Licenciatura, “Sistemas Colaborativos
mediante el Desarrollo de Software
Dirigido por Modelos”. realizada por
Damian Icelo Amado.

En el segundo Acto de Colacidon se
distinguid Tesina de Licenciatura en
Sistemas "Reconocimiento de Lengua
de Seflas con Redes Neuronales
Recurrentes” del graduado Mindlin, Ivan.
El otro reconocimiento fue para la Tesina
de Licenciatura en Sistemas “Aplicacion
movil de acompafiamiento terapéutico
en el tratamiento de los trastornos del
lenguaje, del habla y de la alimentacion”
de los graduados Matias Arrech, y Lucio
Di Giacomo Noak.
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Reconocimientos de la UNLP
a graduados e investigadores
de Informatica

2022, unaioy

dos elecciones

34

Graduados de Informatica fueron

reconocidos por la UNLP

La Universidad Nacionalde La Plataentregd
los diplomas de “Egresada y Egresado
Distinguido” del ciclo lectivo 2021. En
este marco los egresados con mejores
promedios de la Facultad de Informatica
tuvieron un reconocimiento especial por
su destacado desempefio en el desarrollo
de sus trayectorias académicas.

De manos de las autoridades de la UNLPy
de la Facultad, recibieron sus diplomas los
siguientes graduados: por la Licenciatura
en Informatica fue reconocido Andrés
Mila, por la Licenciatura en Sistemas,
Juan Francisco Porto, por la carrera de
Ingenieriaen Computacion, Tomas Naiouf.
Mientras que por Analista Programador
Universitario, el reconocimiento fue para
Mauricio Daniel Colacchio y en el caso de
Analista en Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion, lo recibid Andrés
Gabriel Binaghi.

Reconocimiento de la UNLP a

“Egresados Distinguidos” de Postgrado

Los mejores egresados de todas las
carreras de posgrado de la UNLP
recibieron los diplomas de “"Egresado
Distinguido”. El reconocimiento esta
destinado a los docentes de las unidades
académicas egresados de las carreras de
posgrado con mejores promedios.

Los profesionales distinguidos de la
Facultad de Informatica fueron: Manuel
Costanzo por la Especializacion en
Computo de Altas Prestaciones vy
Tecnologia GRID; Juan  Francisco
Fernandez Sosa, por la Especializacion en
Ingenieria de Software; Maria Inés Kessler,
por la Especializacion en Tecnologia
Informatica Aplicada en Educacion; y
Ariel Cristian Pasini por el Doctorado en
Ciencias Informaticas.

El acto contd con la presencia de las
autoridades de la UNLP y de la Facultad
de Informatica y se realizdo en el edificio
Sergio Karakachoff.

Premio a la Labor Cientifica,

Tecnolégicay Artistica de la UNLP

También distinguid con el “Premio a la
Labor Cientifica, Tecnologica y Artistica
de la UNLP 2022" a investigadores de esta
casa de estudios.

El presidente de la UNLP, Martin Lopez
Armengol, junto a la vicepresidenta
Institucional, Andrea Varela y el secretario
de Ciencia y Técnica de la Universidad,
Nicolas Rendtorff, fueron los encargados
deentregarlosdiplomas correspondientes
a dos categorias "Personas Investigadoras
Jovenes” y “Personas Investigadoras
Formadas”.

En el acto también estuvo presente el
Decano de la Facultad de Informatica, Dr.
Marcelo Naiouf junto a la Secretaria de
Ciencia y Técnica, Dra. Laura Lanzarini.
En este marco dos investigadores
de la Facultad de Informatica fueron
premiados. Se trata de la Dra. Laura De
Giusti como investigadora formada y el
Dr. Franco Ronchetti como investigador
joven.

Cabe recordar que el Premio tiene la

T
== TECNO LOGICA

y ARTISTICA

finalidad de reconocer las contribuciones
que los investigadores de la UNLP realizan
con relacion al avance y desarrollo de la
investigacion cientifica, tecnologica y
artistica, atendiendo en particular a la
produccion de nuevos conocimientos
y a su impacto, asi como a la formacion
de recursos humanos y a los aportes
para la consolidacion de las instituciones
cientificas y de educacion superior.

=V

El 2022 fue un afilo que contd con varias
particularidades, tras un 2021 en el que a causa de
la pandemia por COVID muchas practicas de la
vida cotidiana se vieron afectadas. En este sentido,
también la UNLP habia modificado su calendario
electoral de la tradicional eleccion estudiantil que
se lleva a cabo en el mes de noviembre.

Por esta razon en el 2022, a principios de marzo
comenzo el proceso electoral con la eleccion
de todos los claustros. En el caso particular de
los estudiantes, se acercaron a las urnas en dos
oportunidades: una el 30, 31 de marzo y 1ro
de abril y la otra el 2, 3y 4 de noviembre. En
ambas, y como desde hace muchos afios, en
Informatica el sufragio se realizd a través del
voto electronico, lo que permitid contar con
los resultados minutos después del cierre de los
comicios.

Las elecciones estudiantiles se realizan todos
los aflos y son la maxima expresion de la
participacion de los estudiantes en el cogobierno
universitario. El gobierno de la UNLP esta
integrado ademas por los representantes de los
claustros de docentes, graduados y Nodocentes.

El importante rol
de los espacios
estudiantiles

Sin dudas que para la Facultad de Informatica, los espacios
estudiantiles son un engranaje clave al momento de
canalizar las demandas de sus alumnos y alumnas.

De esta manera los ambitos formales de participacion
se fortalecen afio tras afio, a través de la Prosecretaria
de Asuntos Estudiantiles, la Prosecretaria de Bienestar
Estudiantil y la Direccion de Promocion Estudiantil
en Extension. Todos los espacios que son parte de la
estructura de gestion de la Facultad.

Ademas de éstos, es importante remarcar el trabajo
que a diario y de forma constante llevan a cabo, tanto
el Centro de Estudiantes de la Facultad, conducido por
Franja Morada, como la actividad de La Fuente, ambas
agrupaciones estudiantiles con representacion en el
Honorable Consejo Directivo (HCD).
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